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SPARKvue Hakkinda

Baslarken

SPARKvue yazilimi, ¢oklu ortam miifredati, gergek zamanli veri toplama ve
giiclii bilimsel analiz araglarini, kullanimi kolay, simge temelli bir kullanici
araytiziinde bir araya getirir. SPARKvue, tiim PASCO PASPORT sensorleri ve
araytizleriyle uyumludur.

SPARKvue, hem 6gretmene hem de 6grenciye bilimsel kavramlari kesfetmede
gomiilii destek saglayarak, okulunuzun kesfetmeye dayali bilim 6grenme
ortaminin merkezi olmasi i¢in tasarlanmigtir.

SPARKvue, essiz bir elektronik diziistii bilgisayar formatinda, alt1 adet ticretsiz
onceden yiiklenmis SPARKlabs™ standartlara dayls, rehberli inceleme lab1 igerir.
Bu SPARKIab'lar, arkaplan igerigi, veri toplama ve analizi ve hatta
degerlendirmeyi ayni ortamda bir araya getirir. [htiyaciniz olan hersey bir arada
hazirdir.

SPARKvue tizerindeki bir incelemeyi baslatmak i¢in ti¢ temel yol vardir. Bunlar:
. Hazirda bulunan bir SPARKIab a¢in ve ekrandaki talimatlari izleyin;

«  Bir SPARKIab'n grafikte, tabloda, say1 ekraninda ve 6l¢iim aygitinda bir
olctimle gosterin; ve

. Sectiginiz veri, ekranlar, metin ve resimlerle kisisellestirilmis bir
SPARKIab olusturun.

SPARKvue'yu 6grenmeye baglamak i¢in, yazilimi kurun, bilgisayariniza bir
arayiiz baglayin, bir sensor takin ve yazilimi masatistii simgesinden calistirin.
Bir gorev yaparken yardima ihtiya¢ duyarsaniz, bu kilavuzda adim adim
talimatlar1 bulacaksiniz.



2 GIRIS
TEKNIK DESTEK VE OGRETMEN DESTEGI

Teknik Destek ve Ogretmen Destegi

SPARKvue ve diger PASCO {iriinleri hakkinda yardim igin, PASCO Teknik
Destek ve Ogretmen Destegi personeliyle telefon, e-posta veya Internet sitesi
yoluyla iletisime gegebilirsiniz.

Telefon: 1-800-772-8700 (ABD)
+1 916 786 3800 (diinya ¢apinda)

E-posta: support@pasco.com

Internet sitesi: WWww.pasco.com/support



Bir Deneyi Baslatma

SPARKvue Kurulumu

1. SPARKvue yazilimini www.pasco.com/sparkvue adresinden indirin
veya SPARKvue kurulum diskini bilgisayariniza takin.

2. Kurulumu tamamlamak i¢in yiiklenen dosya veya diskte verilen
talimatlan izleyin.

Bilgisayariniza Bir Arayiuiz ve Sensorleri Baglama

Bilgisayarinizda ¢alisan SPARKvue yazilimi, bilgisayariniza bagli bir veya daha
fazla arayiizden veriler alir. Her arayiiz kendine bagli bir veya daha fazla sensor
yoluyla veri toplar.

SPARKvue, SPARKIink, SPARK Science Learning System, USB Link,
PowerLink, Xplorer GLX ve Xplorer veri kaydedicisi dahil olmak iizere ¢esitli
arayiiz tiirleriyle uyumludur. SPARKvue ile veri toplamak i¢in, asagidaki
araylizlerden en az birisinin bilgisayariniza bagli olmasi gerekir.

Bir tek araytize baglanabilenden daha ¢ok sensor gerektiren bir deneyi yapmak
icin, bir bilgisayara birden fazla arayiiz baglayabilirsiniz. Arayiizler ayni tiirde
veya farkl: tiirde olabilir.

Asagida araytiziiniize ait boliimii bulun ve araytizii bilgisayariniza baglamak ve
sensorleri arayiize baglamak i¢in talimatlari izleyin.

SPARK Science Learning System

SPARK Science Learning System (SPARK) iki PASPORT sensortii, bir sicaklik

probu ve bir voltaj probu igin girisler igerir. Bir bilgisayara bagli olmadigi zaman
aygit verileri kaydeder ve kendi ekraninda gésterir; ancak, bir bilgisayara bagl
oldugunda, verileri kendi ekraninda gostermeden kaydeder ve veriler bilgisayar



BIR DENEYI BASLATMA
BILGISAYARINIZA BIR ARAYUZ VE SENSORLERI BAGLAMA

ekraninda gosterilir. Kendi AC adaptoriiyle ya da sarj edilebilir piliyle gii¢
saglanir.

Bir SPARK Science Learning System'i Bilgisayariniza Baglama

1. SPARK'In kiiciik USB portunu bilgisayarinizin USB portuna (veya
bilgisayara bagh USB gbbegine) baglamak icin A-to-mini-B USB kablosu
(6rn. PASCO parca PS-2528) kullanin.

2. ACadaptora (SPARK ile verilen) bir elektrik prizine ve SPARK'In alt
tarafindaki AC adaptor girisine takin.
SPARK pili dolu ise ve pil glictiyle calistirmak istiyorsaniz, bu adimi
gegebilirsiniz.

3.  Gug digmesine basin ve basili tutun.
SPARK acilir ve ¢calismaya bagslar.

1. AC Adaptor girisi. 2. Gug¢ digmesi.
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Sensorleri SPARK Science Learning System'e Baglama

1. PASPORT girisleri. 2. Sicaklik girisi. 3. Voltaj girisi.

Iki adede kadar PASPORT sensorii ve bir sicaklik probu ile voltaj probu
kullanabilirsiniz.

SPARK'a sensor baglamak i¢in asagidaki gorevlerden birini veya daha fazlasini
gerceklestirin.

PASPORT sensorlerini baglama

1. SPARK'In st tarafindaki PASPORT girislerinden birine bir PASPORT
sensoru takin.

2. Istege bagh olarak, diger PASPORT girisine ikinci bir PASPORT sensérii
takin.

Sicaklik probunun takilmasi

. Verilen hizh tepkili sicaklik probunu (veya baska bir tir sicaklik
probunu) SPARK'In Ust tarafindaki sicaklik girisine takin.

Voltaj probunun takilmasi

. SPARK'In Ust tarafindaki voltaj girisine verilen voltaj probunu takin.
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BILGISAYARINIZA BIR ARAYUZ VE SENSORLERI BAGLAMA

Xplorer GLX

Xplorer GLX dort PASPORT sensorti, iki sicaklik probu ve bir voltaj probu i¢in
girislere sahiptir. Bir bilgisayara bagli olmadig1 zaman aygit verileri kaydeder ve
kendi ekraninda gosterir; ancak, bir bilgisayara bagli oldugunda, verileri kendi
ekraninda gostermeden kaydeder ve veriler bilgisayar ekraninda gosterilir.
Kendi AC adaptoriiyle ya da sarj edilebilir piliyle gii¢ saglanir.

Xplorer GLX'i Bilgisayariniza Baglama

1. GLX'indaha kii¢lik USB girisini bilgisayariniz Gizerindeki bir USB portuna
(veya bilgisayara bagl bir USB gobegine) baglamak icin, bir USB kablo
(GLX ile verilen) kullanin.

2. Verilen AC adaptori bir elektrik prizine ve GLX'in sag tarafindaki AC
adaptor girisine takin.
GLX pili dolu ise ve pil guicuiyle calistirmak istiyorsaniz, bu adimi gegebilirsiniz.
3.  Glg digmesine basin ve basili tutun.

GLX agilir ve calismaya baslar. SPARKvue calisiyorsa, GLX ekrani baglanti
yapildigini bildiren bir ileti gosterir.

Sensorleri Xplorer GLX'e Baglama

Dort adede kadar PASPORT sensor, iki sicaklik probu ve bir voltaj probu
kullanabilirsiniz.

Sensorleri GLX'e baglamak i¢in asagidaki gorevlerden biri veya daha fazlasini
gergeklestirin.

PASPORT sensorlerini baglama

1. Bir PASPORT sensoruni GLX'in Ust tarafindaki PASPORT girislerinden
birine takin.

2. lIstege bagl olarak, diger PASPORT girislerine ilave PASPORT sensorleri
takin.

Sicaklik problarinin takilmasi

1. Verilen hizh tepkili sicaklik problarindan birini (veya baska tlrde sicakhk
probunu) GLX'in sol tarafindaki sicaklik girislerinden birine takin.

2. lIstege baglh olarak, diger sicaklik girisine ikinci bir sicaklik probu takin.
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Voltaj probunun takilmasi

. Verilen voltaj probunu GLX'in sol tarafindaki voltaj girisine takin.

Xplorer Veri Kaydedici

PowerLink

USB Link

Xplorer veri kaydedici, bir PASPORT sensorii i¢in tek bir giris icerir. Bir
bilgisayara bagli olmadig1 zaman, aygt verileri kaydeder ve kendi ekraninda
gosterir; ancak, bir bilgisayara bagl oldugunda, verileri kendi ekraninda
gostermeden kaydeder ve veriler bilgisayar ekraninda gosterilir. Bir bilgisayara
bagli oldugunda, USB giris iizerinden beslenir ve pil gerektirmez.

1. Xplorer'i bilgisayariniz Gizerindeki bir USB girisine (veya bilgisayara bagli
beslemeli bir USB gbbegine) baglamak icin verilen USB kablosunu
kullanin.

2. Xplorer'a bir PASPORT sensori takin.

PowerLink ii¢ adede kadar PASPORT sensorii i¢in girisler igerir. Ayrica diger
araylizlerin baglanabilecegi iki USB giris igerir. Kendi AC adaptoriiyle ya da
degistirilebilir pillerle gii¢ saglanir.

1. ACadaptori (PowerLink ile verilen) bir elektrik prizine ve PowerLink'in
arka tarafindaki AC adaptor girisine takin veya PowerLink'e iki adet "C"
pil takin.

2. Powerlink'i bilgisayariniz Gizerindeki bir USB girisine (veya bilgisayara
bagh bir USB gobegine) baglamak icin verilen USB kablosunu kullanin.

3.  Powerlink'e lic adede kadar PASPORT sensor takin.

USB Link bir PASPORT sensorii igin tek bir giris icerir.

1. USB Linki bilgisayarinizda bir USB girise (veya bilgisayara bagli
beslemeli bir USB gobegdine) takin.

2. Bir PASPORT sensoriint USB Link'e takin.
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SPARKvue'yu Baslatma

. SPARKvue'yu baslatmak icin masa tstiindeki SPARKvue simgesine

tiklayin.

Canli Verilerin izlenmesi

Tiim bagli sensorlerden gelen canli veriler, Giris ekran1 her agildiginda
gosterilir.

Giris ekrani, SPARKvue galistiginda goriinen ilk ekrandir.

Giris ekran1 goriiniir degilse, Girig ekranina geri donmek igin Giris diigmesine
tiklayin.

Baslangi¢ Ekranindan Hareket Etme

Baslangi¢ ekrani gosterildiginde, SPARKlab'a ge¢meye hazirsiniz demeltir.
SPARKIlab deneyinizin gergeklestigi ¢ok sayfali bir ortamdir.

Hazirda bulunan bir SPARKlab’1 agmak, SPARKIab'ta bir 6l¢tim gostermek
veya bir 6zellestirilmis SPARKIab olusturmak igin, asagidaki gorevlerden birini
gergeklestirin.

Bir SPARKlab't Acma

SPARKvue, alt1 adet hazirda bulunan SPARKIlab igerir. Bir SPARKlab'1 agmak
i¢in agagidaki adimlar gergeklestirin:

1. Yapmak istediginiz SPARKIlab icin gerekli sensorleri baglayin.
2. Ihtiya¢ duyulmayan sensérler bagliysa, bunlari ¢ikarin.

3.  Girig ekraninda A¢’a tiklayin.

A¢ penceresi gorunar.
4.  Ac¢mak istediginiz SPARKIab’i iceren klasére goz atin.
SPARKIab'a tiklayin.
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6. Acg 1tiklayin.

SPARKIlab agilir.

Deneyinizi siirdiirmek i¢in ekrandaki talimatlar izleyin. Sayfalar1 ¢evirmek
icin, Sayfa Kilavuzu’ nu tiklayin.

Bir SPARKIlab’i Gosterme

Yolu-goster SPARKIab, veri kaydetmek ve bunu bir grafikte, tabloda, say1
ekraninda ve 6l¢iim aygitinda gostermek icin en hizli yoldur. Bir SPARKlab’1
gostermek i¢in agagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Bir sensor baglayin.

2. Girig ekraninda, gostermek istediginiz 6l¢lime tiklayin.

Secili 6l¢iim vurgulanir.

3.  Goster'itiklayin.

Goster seceneginin mevcut olmasi igin bir Ol¢iimiin segilmesi gerekir.

Dort sayfali bir SPARKIab agilir.

Veri kaydetmek i¢in, Baslat diigmesine tiklayin.

Verilerinizi farkli ekranlarda gérmek i¢in, Sayfa Kilavuzu’ nu tiklayin.

Bir SPARKIlab Olusturma

Bir 6zellestirilmis SPARKIab olusturdugunuzda, her sayfay: kendi 6l¢timler ve
ekranlar tercihinize gore tasarlarsiniz. Ayrica metin ve resimler ekleyebilirsiniz.
Bir SPARKIlab olusturmaya baslamak i¢in asagidaki adimlar gerceklestirin:

1. Birsensor (veya sensorler) baglayin.

2. Girig Ekraninda Olustur'u tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani agilir.
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Sayfa-olustur ekrani: 1. Olciimler. 2. Veri ekrani, resim kutusu, metin
kutusu ve aralayici digmeleri. 3. Onizleme

_.
——

3. Birinci veri ekraninda gostermek istediginiz 6lglime (veya 6l¢iimlere)
tiklayin.

Secili 6l¢timler vurgulanir. Bir se¢imi temizlemek icin 6l¢lime yeniden tiklayin.

4.  Bir grafik, tablo, say1 ekrani veya 6lciim aygiti icin veri ekrani
diigmelerinden birine tiklayin.

Veri ekrani diigmeleri: grafik, sayi ekrani, tablo, dlcim aygiti.

A

Sadece bir 8lciim sectiyseniz, tiim veri ekranlari kullanilabilir. iki 8lctim
sectiyseniz, sadece grafik ve tablo kullanilabilir. U¢ veya daha fazla élciim
sectiyseniz, sadece tablo kullanilabilir.

Sec¢mis oldugunuz 6l¢climler ve ekran, sayfa-olustur ekraninda 6nizleme
bolliminde gorindir.
5. lIstege bagh olarak, asagidakilerden herhangi birini yapin:

. Daha fazla 6lcim se¢mek ve bagka bir veri ekrani eklemek icin
yukaridaki adimlari tekrarlayin.

. Buyuk veya kiictk resim kutusu eklemek icin resim kutusu
digmelerinden birine tiklayin. (Sayfa SPARKlab'a eklendikten sonra,
kutuda gosterilmek Gizere bir resim se¢mek icin resim kutusuna

tiklayabilirsiniz).

. Buyuk veya kiiclik metin kutusu eklemek icin metin kutusu
digmelerinden birine tiklayin. (Sayfa SPARKlab'a eklendikten sonra,
metin girmek icin metin kutusuna tiklayabilirsiniz.)

. Onizlemeden bir 6geyi kaldirmak icin Geri al diigmesine tiklayin.
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6.  Onizlemeden memnun iseniz ve sayfanizi olusturmaya hazirsaniz, OK’ a
tiklayin.

Yeni SPARKlab'iniz agilarak olusturdugunuz sayfay: gosterir.

Veri kaydetmek i¢in, Baslat diigmesine tiklayin.

Baska bir sayfa olusturmak ve bunu SPARKlab'iniza eklemek icin Yeni Sayfa
diigmesine tiklayin.
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Bir Deney Olusturma

Veri Toplamayi Ozellestirme

Varsayilan ayarlari kullanarak veri kaydetmeye baslayabilirsiniz veya
ornekleme hiz1 veya 6rnekleme modunu degistirmek igin asagidaki gérevlerden
bir ya da daha fazlasini gerceklestirebilirsiniz.

Ornek Hizini Belirleme

SPARKvue periyodik 6rnekleme modunda iken (varsayilan mod), her bir
saniyede kag tane veri noktasinin kaydedilecegini veya veri noktalar1 arasinda
ne kadar siire gegecegini belirlemek i¢in asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1.  Ornekleme Secenekleri diigmesine tiklayin.

©
Ornekleme Secenekleri ekrani acilir.

2. Ornekleme Hizi Birimi: kutusuna tiklayin ve Hz, saniye, dakika veya
saat secin.

Bir deger secmek icin, Ornekleme Hizi: kutusuna tiklayin.
4.  OK atiklayin.

SPARKvue'yu Periyodik Ornekleme Moduna Gecirme

Periyodik 6rnekleme modunda (varsayilan mod, bazen "siirekli" mod olarak
bilinir) SPARKvue veri noktalarini diizenli araliklarla kaydeder. SPARKvue
manuel drnekleme modundaysa, periyodik 6rnekleme moduna gegirmek i¢in
asagidaki adimlar1 gerceklestirin:

1.  Ornekleme Secenekleri diigmesine tiklayin.

O

Ornekleme Secenekleri ekrani acilir.
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2. Periyodik diigmesine tiklayin.
3.  OK'atiklayin.

SPARKvue'yu Manuel Ornekleme Moduna Gegirme

Manuel 6rnekleme modunda, SPARKvue'yu manuel baslattiginiz her seferinde
her ol¢timden bir tek deger kaydedilir. SPARKvue'yu manuel 6rnekleme
moduna gecirmek icin su adimlar1 gerceklestirin:

1.  Ornekleme Secenekleri diigmesine tiklayin.

O
Ornekleme Secenekleri ekrani acilir.

2. Manuel diigmesine tiklayin.
3.  OK'atiklayin.

Otomatik Durma Sartini Belirleme

Bir durma sart1 belirlendiyse, SPARKvue belirlenen zaman araligindan sonra,
veri kaydetmeyi otomatik olarak durdurur. Bir durma sartini belirlemek i¢in,
asagidaki adimlar gerceklestirin:

1.  Ornekleme Secenekleri diigmesine tiklayin.

O
Ornekleme Secenekleri ekrani acilir.

2.  Otomatik Durdurma Kosulu altinda Kosul: kutusuna tiklayin ve Siire
sonunda dur secin.

Deger: kutusuna tiklayin ve bir zaman degeri girin.
4.  Birim: kutusuna tiklayin ve zaman birimlerini secin.
OK' a tiklayin.
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Sayilarin Nasil Goriindiigiinii Ozellestirme

Gosterilen Ondalik Hanesi Sayisini Belirleme

1.

Deney Aracglari digmesine tiklayin.

A
Deney Aracglari ekrani agilir.
VERI OZELLIKLERI diigmesine tiklayin.

Veri Ozellikleri ekrani acilir.

Bir 6lciim veya diger degiskeni secmek icin Olgiim: kutusuna tiklayin.
Sayi Formati digmesine tiklayin.

Sayi bicimi secenekleri gorinir.

Sayi Stili: kutusuna tiklayin ve Sabit Duyarlik’ 1 secin.

Ondalik isaretinden sonra gosterilecek rakamlarin sayisini se¢mek icin,
Basamaklar: oklarini kullanin.

OK'a tiklayin.

Gosterilen Anlamli Rakamlarin Sayisini Belirleme

1.

Deney Aracglari digmesine tiklayin.

A
Deney Araclari ekrani agilir.
VERI OZELLIKLERI diigmesine tiklayin.

Veri Ozellikleri ekrani acilir.

Bir 6lciim veya diger degiskeni secmek icin Olgiim: kutusuna tiklayin.
Sayi Formati digmesine tiklayin.

Sayi bicimi secenekleri gorinir.

Sayi Stili: kutusuna tiklayin ve Anlamli Sayilar’i secin.

Gosterilecek anlamli rakamlarin sayisini segcmek icin, Basamaklar:
oklarini kullanin.

OK'a tiklayin.
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SAYILARIN NASIL GORUNDUGUNU OZELLESTIRME

Rakamlari Bilimsel Yazimda Gosterme

1.

Deney Araglari diigmesine tiklayin.

Deney Araclari ekrani agilir.
VERI OZELLIKLERI diigmesine tiklayin.

Veri Ozellikleri ekrani acilir.

Bir 6lciim veya diger degiskeni secmek icin Ol¢iim: kutusuna tiklayin.
Sayi Formati digmesine tiklayin.

Sayi bicimi secenekleri gorinir.

Sayi Stili: kutusuna tiklayin ve Bilimsel Gosterim secin.

Gosterilecek rakam sayisini secmek icin Basamaklar: oklarini kullanin.
OK'a tiklayin.

Olciim Birimlerinin Degistirilmesi

Bir 6lgiim i¢in farkli birimleri segmek i¢in asagidaki gorevlerden birini veya her
ikisini gergeklestirin.

Mevcut Bir Ekranda Ol¢iim Birimlerini Degistirme

Mevcut bir grafikte, say1 ekraninda, tabloda veya dl¢iim aygitinda gosterilen
Ol¢lim birimlerini degistirmek i¢in asagidaki adimlar1 tamamlayn.

1.

Arac paletini agmak icin bir grafik, say1 ekrani, tablo veya 6l¢cim
aygitinin Araglar digmesine tiklayin.

Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

Birimler: kutusuna tiklayin ve bir 6l¢l birimi segin.

OK'a tiklayin.

Ekran segili birimlerle 6l¢limii gosterir.
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Bir Ol¢iimiin Varsayilan Birimlerini Degistirme

Gelecekte bir 6l¢lim segtiginizde, varsayilan olarak kullanilacak birimleri
degistirmek i¢in asagidaki adimlar: gerceklestirin:

1. Deney Araglari ekraninitagmak icin Deney Araclari diigmesine tiklayin.
A
VERI OZELLIKLERI diigmesine tiklayarak Veri Ozellikleri ekranini agin.

Olciim: kutusuna tiklayin ve bir 6lciim secin.

Birimler: kutusuna tiklayin ve 6l¢i birimlerini secin.

v A W

Se¢mek icin Varsayilan Yap digmesine tiklayin.

Varsayilan Yap secili oldugunda vurgulanir.

6. OK'adokunun.

Gosterilmesi icin bu dl¢timil setiginiz daha sonraki bir zamanda, sectiginiz
birimlerle gériinecektir.

Sensorleri Kalibre Etme

Sensor kalibrasyonu, 6l¢iimleri daha dogru yapmaya yardimei olabilecek istege
bagli bir adimdir.

Olgiim ve kalibrasyon tiiriinii segmek ve bir kalibrasyon yapmak i¢in asagidaki
gorevleri gergeklestirin.

Kalibre Etmek Icin Bir Olciim ve Kalibrasyon Tiirii Se¢me

1.  Deney Araglari digmesine tiklayin.

A
Deney Araclari ekrani agilir.
2. SENSORU AYARLA diigmesine tiklayin.

Sensérii Ayarla: Olciimii Sec ekrani acilir.
Sensor: kutusuna tiklayin ve kalibre edilecek sensoéri secin.
4,  Olciim: kutusuna tiklayin ve kalibre edilecek élciimii secin.

Ayar Tipi: kutusuna tiklayin ve bir kalibrasyon tiirG secin.

Sensoriinlize hangi tir kalibrasyonun uygun oldugu hakkinda bilgi almakicin,
sensoriiniizle birlikte verilen talimatlara bakin.
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6. SONRAKI diigmesine tiklayin.

Sensorii Ayarla: Degerleri Gir ekrani agilir.
Bir 6l¢iim sectiginiz i¢in, bir sonraki adimda tanimlandig sekilde bir
kalibrasyon yapabilirsiniz.

Kalibrasyon Yapma
Kalibre edilecek bir dl¢iim ve kalibrasyon tiirii (bir 6nceki goreve bakin) segin.
Sectiginiz kalibrasyon tiiriine bagh olarak, 2-noktali kalibrasyon, 1-noktali

sadece-dengeleme kalibrasyonu veya 1-noktali sadece-egim kalibrasyonu
gergeklestirin.

2-Noktali Kalibrasyon Yapma

Sensorii Ayarla: Degerleri Gir ekraninda asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Sensore bilinen bir niceligi uygulayin.
Ornegin, pH probunu bir pH 4 tampon ¢ézeltisine yerlestirin.
2. Ayar Noktasi 1'in altinda Standart Deger: kutusuna tiklayin ve bilinen
dederi girin.
Ornegin, tampon cozeltisinin bilinen pH derecesini girin.
3.  Ayar Noktasi 1'in altinda Sensdrden Oku'ya tiklayin.
Sensor tarafindan Olclilen deger Sensor Degeri: kutusuna aktarilr.
4.  Sensore bilinen baska bir niceligi uygulayin.
Ornegin, pH probunu bir pH 7 tampon ¢ézeltisine yerlestirin.
5.  Ayar Noktasi 2'nin altinda Standart Deger: kutusuna tiklayin ve
bilinen degeri girin.
Ornegin, tampon cozeltisinin bilinen pH derecesini girin.
6.  Ayar Noktasi 2'nin altinda Sensérden Oku'ya tiklayin.

Sensor tarafindan Olclilen deder Sensor Degeri: kutusuna aktarilir.

7.  OK'atiklayin.

Kalibrasyon tamamlanmustir.
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1-Noktali Sadece-Dengeleme Kalibrasyonu Yapma

Sensorii Ayarla: Degerleri Gir ekraninda asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Sensore bilinen bir niceligi uygulayin.
Ornegin, sicaklik probunu 0°C oldugu bilinen bir buzlu suya yerlestirin.

2. Ayar Noktasi 1'in altinda Standart Deger: kutusuna tiklayin ve bilinen
dederi girin.
Ornegin, suyun bilinen sicakhgini girin.

3.  Ayar Noktasi 1'in altinda Sensdrden Oku'ya tiklayin.

Sensor tarafindan Olclilen deder Sensor Degeri: kutusuna aktarilr.

4. OKa tiklayin.

Kalibrasyon tamamlanmustir.

1-Noktali Sadece-Egim Kalibrasyonu Yapma

Sensorii Ayarla: Degerleri Gir ekraninda asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Sensore bilinen bir niceligi uygulayin.

Ornegin, ¢cdziinmiis oksijen probunu 9.1 mg/L ¢dziinmiis oksijen icerdigi
bilinen bir siseye yerlestirin.

2. Ayar Noktasi 2'nin altinda Standart Deger: kutusuna tiklayin ve
bilinen degeri girin.
Ornegin, bilinen ¢éziinmiis oksijen konsantrasyonunu girin.

3.  Ayar Noktasi 2'nin altinda Sensdrden Oku'ya tiklayin.
Sensor tarafindan Olclilen deger Sensor Degeri: kutusuna aktarilir.

4.  OKa tiklayin.

Kalibrasyon tamamlanmustir.

Sensor Adaptorlerini Kullanma

Dijital Adaptor veya Isik-kapisi Girisi Uzerinden Bir Sensor Baglama

Dijital Adaptor (PASCO parga PS-2159), Isik-kapisi ve Akilli Makara gibi dijital
anahtar tip sensorlerin, bir PASPORT arayiiziine baglanmasini ve SPARKvue
ile kullanilmasini saglar. Ayrica Science Workshop Hareket Sensorii (CI-6742A)
veya Dairesel Hareket Sensorii (CI-6538) kullanilmasini saglar.
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Isik-kapisi girisi (PS-2123) anahtar tipi sensorleri destekleyen, fakat Dairesel
Hareket Sensorii veya Hareket Sensériinii desteklemeyen bir tiir adaptordiir.

Dijital Adaptorlii veya Isik-kapisi girisli bir sensorii baglamak ve yapilandirmak
i¢in, su adimlar1 gerceklestirin:

1.
2.

Adaptori PASPORT araylziine baglayin.

Dijital sensori adaptore baglayin.
Adaptorin herhangi bir girisine anahtar tip sensor baglayabilirsiniz.

Bir Hareket Sensori veya Dairesel Hareket Sensorl bagliyorsaniz, sari fisi Port
1'e ve siyah fisi Port 2'ye baglayin.

Dijital sensorler ve sensor yapilandirmalari listesi goriinir.

istege bagli olarak, adaptériin diger girisine ikinci bir anahtar tip sensor
baglayin.

Listede segmek icin sensorler veya yapilandirmalardan birine tiklayin ve
OK'a tiklayin.

Listeyi yukari asagi kaydirmak icin oklara tiklamaniz gerekebilir.

SPARKvue sizden ekipmaniniza 6zel bir veya dahafazla 6l¢im girmenizi
isterse, degeri girin ve OK'a tiklayin.

Girdiginiz 6l¢timler, Isik-kapisindan gecen bir nesnenin hizi gibi verilerin
hesaplanmasinda kullanilacaktir.

Analog Adaptor Uzerinden Bir Sensor Baglama

Analog Adaptor (PASCO parga PS-2158) analog Science Workshop
sensorlerinin bir PASPORT arayiiziine baglanmasini ve SPARKvue ile
kullanilmasini saglar.

Analog Adaptorlii bir sensorii baglamak ve yapilandirmak igin su adimlar:

gergeklestirin:
1. Analog Adaptori PASPORT arayuziine baglayin.
2. Analog sensorii adaptore baglayin.
Bir sensor listesi gorinir.
3.  Seg¢mekicin sensorlerden birine tiklayin ve OK' a tiklayin.
Listeyi yukari asagi kaydirmak icin oklara tiklamaniz gerekebilir.
4. Istege bagl olarak, Kazang: kutusuna tiklayin ve kazanc ayarini secin.

Yeniden OK'a tiklayin.
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Veri Kaydetme

Asagidaki gorevler, SPARKvue ile periyodik érnekleme modu ve manuel
ornekleme modunda nasil veri kaydedilecegini aciklamaktadir. Bir deney
boyunca, birden fazla veri ¢aligmasi ve kiimesi kaydedebilirsiniz.

Periyodik Olarak Orneklendirilmis Veri Calismasini Kaydetme

SPARKvue periyodik 6rnekleme modunda iken, (varsayilan mod, bazen
"stirekli" mod olarak bilinir), bir veri calismasi kaydetmek i¢in agsagidaki
adimlar gergeklestirin:

1. Basglat diigmesine tiklayin.

SPARKvue yeni bir veri calismasi olusturur ve veri noktalarini buna
kaydetmeye baslar.

2. Veri kaydetmeyi durdurmak icin, Dur diigmesine tiklayin.

>

SPARKvue veri kaydetmeyi durdurur.

Bagka bir veri galigmasi kaydetmek icin bu adimlar: tekrarlayin.

Manuel Orneklendirilmis Veri Kiimesini Kaydetme

Manuel 6rneklenmis verileri kaydetmek i¢in, 6nce SPARKvue'yu manuel
ornekleme moduna getirin. Bkz. « SPARKvue'yu Manuel Ornekleme Moduna
Gegirme» sayfa: 14.

Manuel 6rnekleme modunda, SPARKvue'yu manuel baslattiginiz her seferinde
her 6l¢timden bir tek deger kaydedilir. Degerler dizisi bir veri kiimesi igine
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kaydedilir. Bir veri kiimesini baglatmak, kaydedilecek noktalar: tetiklemek ve
veri kiimesini kapatmak i¢in agsagidaki adimlar: gergeklestirin:

1.

istege bagh olarak, SPARKlab'inizda verilerinizi tabloda gérebileceginiz
bir sayfa acin.

Her tuirli goriinlr ekranla (ya da ekran olmadan) veri kaydedebilirsiniz, ancak
manuel orneklendirilmis veriler genellikle tabloya bakarak kaydedilir.

Baslat diigmesine tiklayin.

SPARKvue yeni veri kiimesini olusturur. Canli veriler veri ekranlarinda gérinr.

Bir veri noktasi kaydetmeye hazir oldugunuzda, Sakla diigmesine
tiklayin.

SPARKvue her 6l¢limden bir tek deger kaydeder.

Veri kimesinde istediginiz tim verileri kaydetmek igin, dnceki adimlar
gerektigi kadar tekrarlayin.

Tim kiime kaydedildiginde, Dur diigmesine tiklayin.

Veri kimesi kapanir.

Bagka bir veri kiimesi kaydetmek i¢in bu adimlar1 tekrarlayin.

Veri Calismalarini Silme

1.

2.

Deney Aracglari digmesine tiklayin.

Deney Araclari ekrani agilir.
DENEMELERI YONET diigmesine tiklayin.

Denemeleri Yonet ekrani acilir.
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Asagidakilerden birini yapin:

. Son Denemeyi Sil’ e tiklayin.

. Tiim Denemeleri Sil’ e tiklayin.

. Denemeyi Sil...’ e tiklayin ve silmek istediginiz calismayi secin.
Bitti'ye tiklayin.

OK'a tiklayin.
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Veri Ekrani

Verileri Bir Grafikte Goriintiileme

Yeni Bir Grafik Olusturma

Yeni bir grafik olusturmak i¢in, asagidakilerden birini gergeklestirin:

. Giris ekrani goruintiyorsa, yeni bir SPARKlab olusturun:
a. Bir 6l¢lime tiklayin.
b.  Goster dugmesine tiklayin.

SPARKIlab 1.sayfasinda yeni grafik goérindr.
. Bir SPARKIab aciksa, yeni bir sayfa ekleyin:

a.  YeniSayfa diigmesine tiklayin.

b.  Bir dlgime (veya iki 6l¢time) tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani acilir.

C. Grafik digmesine tiklayin.

14
d.  OK'atiklayn.
Bir grafik iceren yeni bir sayfa SPARKIab'a eklenir.

Grafik Arag Paletini Gosterme ve Gizleme

. Arac paletini gostermek icin, grafigin sol alt kosesindeki mavi Grafik
Araclari digmesine tiklayin.

14
. Aracg paletini gizlemek icin, turuncu Grafik Araglari diigmesine tiklayin.
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Bir Grafik Olcegini Ayarlama

Bir grafik araligini veya alanini degistirmek i¢in agagidaki gorevlerden birini
veya bir kagin1 (herhangi bir sirayla) yapin.

Grafigi Tiim Veriler Sigacak Sekilde Olceklendirme

1. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.
2. Sigdir diigmesine tiklayin.
=

* -

Grafik tiim verileri (veya vurgulanan tiim verileri) sigdiracak sekilde ayarlanir.

Dogrudan Degistirme Yoluyla Olceklendirme

Asagidaki adimlardan biri veya daha fazlasini herhangi bir siraya gore
gerceklestirin:

. Grafigin x Olcegini etiketleyen numaralardan birine tiklayin ve bunu
sola veya saga dogru suriikleyin.

Grafik yatay olarak genisler veya daralir.

. Grafigin y Olcegini etiketleyen numaralardan birine tiklayin ve bunu
yukari veya asagi dogru surukleyin.

Grafik dikey olarak genisler veya daralir.

. Grafigin ortasina tiklayin ve herhangi bir yonde suriikleyin.
Grafik hareket eder.

1. Yatay olarak genisletme ve sikistirma. 2. Dikey olarak genisletme ve
sikistirma. 3. Tagima

0 5 10 15 < pguly 25 30
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Varolan Bir Grafikte Gostermek icin Verileri Secme

Bir Grafikte Veri Calismalarini Gosterme ve Gizleme

1. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller mevcut veri ¢calismalarini gostermek icin genisler.

Gostermek veya gizlemek istediginiz veri calismasi yanindaki se¢im
kutusunu secin veya temizleyin.

istege bagl olarak, sembollerin boyutunu kiictiltmek icin sembollerin
disina tiklayin.

Grafik sembolleri

\4
. ]
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x veya y Eksenindeki Degiskenin Degistirilmesi

1. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

Her bir eksen icin, Olgiim: kutusuna tiklayin ve bir 6lciim veya diger
degiskeni secin.

3.

Bir Grafikte islem icin Verileri Secme

Bir Grafikte islem icin Veri Calismasi Se¢me

Grafik sembollerinde, islem i¢in segilen ¢alismanin etrafi kirmizi bir ¢ergeve ile
cevrilidir. Secili galigmay1 degistirmek icin asagidaki adimlar1 gerceklestirin:

1. Grafik semboliine tiklayin.

Semboller genisler.
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2. Sembollerde, se¢mek istediginiz calismanin semboliine (onay kutusu
degil) tiklayin.

Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

Grafik sembolleri

\4
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[statistikleri, grafik araclarini veya egim uydurmalarini agtiginizda, bunlar segili
galigmaya uygulanir.

Bir Grafikte islem icin Veri Calismasinin Bir Béliimiinii Secme

Islem i¢in veri calismasinin bir boliimii segilirse, secili veri noktalari vurgulanir.
Si1gdur, istatistikler, grafik araglar1 ve egim uydurumlari, sadece segili veri
noktalarina uygulanir. Bir veri ¢alismasinin bir boliimiinii segmek i¢in
asagidaki adimlar gerceklestirin:

1. Grafikte birden fazla veri calismasi varsa, ilk 6nce veri noktalarini
sececeginiz calismayi secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.
Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

2. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

3. Segdugmesine tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.
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4.  Grafik Gzerinde bir yere tiklayin; daha sonra bir saniye icinde grafik
Uzerinde bagka bir yere tiklayin.

Tikladiginiz bu iki konum secim kutusunun kdselerini tanimlar.

Bir se¢im kutusu goriuindr. Kutu icindeki veri noktalari vurgulanir.

OK

5. lIstege bagliolarak, secim kutusunun boyutunu ve konumunu kutunun
kosesindeki kollari striikleyerek ayarlayin.

6. lIstenilen veri noktalari vurgulandiginda, OK'a tiklayin.

Secim kutusu kaybolur fakat noktalar secili kalir.

Se¢imi temizlemek i¢in, Se¢ diigmesine yeniden tiklayin.
Bir Grafikteki Veriye Ek A¢iklama Ekleme

Bir Ek Aciklama Ekleme

1. Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir ¢calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.
Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

2. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

3.  Seg¢dugmesine tiklayin.

4.  Grafik Gzerinde bir noktaya tiklayin.
OK'a tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.
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6. Aciklama diigmesine tiklayin.

Ekran klavyesi goriindr.
7.  Birnot girin ve OK'a tiklayin.
Ek aciklama grafik tizerinde goriindr.

8.  Seg¢ digmesine tiklayin.

Digme maviye donusur.

Bir Ek Aciklamayi Diizenleme veya Silme

1. Gerekirse, ara¢ paletini agmak icin Grafik Araglari diigmesine tiklayin.

2.  Duzenlemek veya silmek istediginiz ek aciklamaya tiklayin.

Ek aciklama vurgulanir.

3.  Acgiklama digmesine tiklayin.

4.  Ekagiklamayi diizenleyin veya silin ve OK’a tiklayin.

Ekran klavyesi goriindr.

Verileri Bir Tabloda Goriintiileme

Yeni Bir Tablo Olusturma

Yeni bir tablo olusturmak i¢in asagidakilerden birini yapin:

. Giris ekrani goriinliyorsa, yeni bir SPARKIab olusturun:
Bir 6lctime tiklayin.
b.  Goster dugmesine tiklayin.
Bir SPARKIab goriiniir.

C. SPARKIab 3. sayfasindaki tabloya geri dénmek icin Sayfa Kilavuzu
digmesine tiklayin.
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. Bir SPARKIab aclksa, yeni bir sayfa ekleyin:
a. Yeni Sayfa diigmesine tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani acilir.

b.  Birdlclime (veya alti adede kadar dl¢iime) tiklayin.

c.  Tablo dugmesine tiklayin.

d.  OK'atiklayn.
Bir tablo iceren yeni bir sayfa SPARKlab'a eklenir.

Tablo Arac¢ Paletini Gosterme ve Gizleme

. Arac paletini gostermek icin, tablonun sol Ust kdsesindeki mavi Tablo
Aracglari digmesine tiklayin.

. Arag paletini gizlemek icin, turuncu Tablo Araglari digmesine tiklayin.

Bir Tabloyu Kaydirma

. Tablonun ortasina tiklayin ve asagi veya yukari stiriikleyin.

22222
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aaaaa
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Varolan Bir Tabloda Gostermek I¢in Verileri Se¢gme

Varolan Bir Siitunda Gostermek icin Bir Calismayi Secme

1. Sutunun en ustlindeki ¢alisma numarasina tiklayin.

Mevcut ¢alismalarin listesi goriniir.

2. Gormek istediginiz calismaya tiklayin.

Mevcut Bir Siitunda Gosterilen Degiskeni Degistirme

1. Arag paletini agmak icin, Tablo Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

3. Siitun: kutusuna tiklayin ve degistirmek istediginiz stitunu segin.

Sutun numaralari soldan saga 1, 2, 3 vb gibidir.

4, Olgiim: kutusuna tiklayin ve gérmek istediginiz 6lctimii ve diger
degiskeni secin.

5.  OK'atiklayin.

Bir Stitun Ekleme

Bir tablo alt1 adede kadar siitun icerebilir. Bir tabloya stitun eklemek i¢in
asagidaki adimlar1 gerceklestirin:

1. Arag paletini agmak icin, Tablo Araglari digmesine tiklayin.

2. lIstege bagl olarak, yeni siitunun eklenecegi tabloda bir konum secin:

Diigme turuncu renge dondsdir.

a. Se¢ digmesine tiklayin.

b.  Yenisutunun goriinmesini istediginiz yerin sagindaki stituna tiklayn.

Bir konum se¢mezseniz, yeni siitun tablonun sag tarafina eklenecektir.
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3.  Siitun Ekle diigmesine tiklayin.

Yeni, bos bir siitun tabloya eklenir.

Yeni siitunda gorintiilenecek bir 6l¢iim veya bagka degisken se¢mek i¢in,
Ozellikler diigmesine tiklayin.

0O —
o —

Bir Siitunu Kaldirma

1. Arag paletini agmak icin, Tablo Araglari digmesine tiklayin.

Kaldirmak istediginiz stituna tiklayin.

2.  Seg¢dugmesine tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.

4.  Siitunu Kaldir diigmesine tiklayin.

Bir Tabloda islem icin Hiicreleri Secme

Islem igin bir tablo hiicresi grubu segilirse, secili hiicreler koyu renkle gosterilir.
[statistikler gosterilirse, bunlar sadece segili hiicrelerdeki verilere uygulanir.
Hiicreleri segmek i¢in asagidaki adimlar1 gergeklestirin:

1. Arag paletini agmak icin, Tablo Araglari digmesine tiklayin.

2.  Seg¢dugmesine tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.
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3. Tablolzerinde, hiicre grubunu se¢gmek icin bir siitunu bir satir boyunca
strlkleyin veya satir ve stitunlar boyunca bir késeden digerine
strukleyin.

Secili hiicre grubu koyu renkle gosterilir.

1. Bir tek stitunda hicrelerin secilmesi. 2. Bir tek satirda hiicrelerin
secilmesi. 3. Birden fazla stitun ve satirda hicrelerin secgilmesi.

Se¢imi temizlemek i¢in, Se¢ diigmesine yeniden tiklayin.

Verileri Bir Sayi Ekraninda Gorlintiileme

Yeni Bir Sayi Ekrani Olusturma

Yeni bir say1 ekran1 olusturmak igin, asagidakilerden birini yapin:

. Giris ekrani goriinliyorsa, yeni bir SPARKIab olusturun:
Bir 6lctime tiklayin.
b.  Goster dugmesine tiklayin.
Bir SPARKIab goriiniir.

C. SPARKIab 2. sayfasindaki sayi ekranina geri ddnmek icin Sayfa Kilavuzu
digmesine tiklayin.
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. Bir SPARKIab aclksa, yeni bir sayfa ekleyin:
a. Yeni Sayfa diigmesine tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani acilir.

b.  Bir 6lcime tiklayin.
C. Sayisal Gosterim diigmesine tiklayin.

d.  OK'atiklayn.

Bir say1 ekranini iceren yeni bir sayfa SPARKIlab'a eklenir.

Sayi Ekrani Ara¢ Paletini Gosterme ve Gizleme

. Arac paletini gostermek icin, sayi ekraninin sol alt kosesindeki mavi
Sayisal Gosterim Araglari digmesine tiklayin.

. Arag paletini gizlemek icin, turuncu Sayisal Gosterim Araglari
digmesine tiklayin.

Bir Sayi Ekraninda Gosterilen Degiskeni Degistirme

1. Aragpaletiniagmakicin, Sayisal Gosterim Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

3. Olgiim: kutusuna tiklayin ve gérmek istediginiz dlciimii ve diger
degiskeni secin.

4.  OKa tiklayin.
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Verileri Bir Olciim Aygitinda Gériintiileme

Yeni Bir Ol¢iim Aygiti Olusturma

Yeni bir 6l¢iim aygit1 olusturmak i¢in asagidakilerden birini yapin:

. Giris ekrani goriinliyorsa, yeni bir SPARKIab olusturun:
Bir 6lctime tiklayin.
b.  Goster’e tiklayin.
Bir SPARKIab goriiniir.

C. SPARKIab 4. sayfasindaki 6lcim aygitina geri donmek icin Sayfa
Kilavuzu diigmesine tiklayin.

. Bir SPARKIab aclksa, yeni bir sayfa ekleyin:
a. Yeni Sayfa diigmesine tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani acilir.

b.  Bir 6lcime tiklayin.
c.  Gosterge digmesine tiklayin.

d.  OK'atklayn.
Bir 6lcim aygiti iceren yeni bir sayfa SPARKlab'a eklenir.

Olciim Aygiti Arac Paletini Gosterme ve Gizleme

. Arac paletini gostermek icin, dlciim aygitinin sol alt kosesindeki mavi
Gosterge Aracglari digmesine tiklayin.

. Arac paletini gizlemek icin, turuncu Gosterge Araglari digmesine

tiklayin.
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Bir Olciim Aygitinin Olcegini Ayarlama

Tiim Verileri Sigdirmak icin Bir Ol¢iim Aygitin1 Olceklendirme

1. Arag paletini agmak icin, Gosterge Araglari digmesine tiklayin.

2. Sigdir diigmesine tiklayin.

L

Ol¢iim aygitinin 6lgegi, o anda gosterilen veri calismasini sigdirmak icin
ayarlanir.

Bir Olciim Aygitinin Ol¢egini Belirleme

1. Arag paletini agmak icin, Gosterge Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

Hep Sigdir: secenegi icin, kapali segin.

Minimum: kutusuna tiklayin ve istenilen araligin kiigik degerini girin.
Maksimum: kutusuna tiklayin ve istenilen araligin blyiik degerini girin.
OK'a tiklayin.

I T

Bir Olciim Aygitinda Gosterilen Degiskeni Degistirme

1. Arag paletini agmak icin, Gosterge Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

3. Olgiim: kutusuna tiklayin ve gérmek istediginiz dlciimii ve diger
degiskeni secin.

4.  OKa tiklayin.
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Bir Olciim Aygitinin Goriiniimiinii Ozellestirme

1. Arag paletini agmak icin, Gosterge Araglari digmesine tiklayin.

2. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

3. Tarama Arahigi: kutusuna tiklayin ve Kii¢lik Tarama, Yarimdaire veya
Biiyiik Tarama segcin.

4.  OKa tiklayin.
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Veri Analizi

Herhangi bir ekranda, minimum deger, maksimum deger, ortalama deger,
standart sapma ve sayim (ya da noktalarin sayis1) dahil olmak tizere, veri
caligmalarinin istatistigini izleyebilirsiniz. Bir grafikte alan istatistigi de
mevcuttur.

Bir grafik ekran, ayrica egri uydurmalar1 uygulamaniza, kestirim yapmaniza ve
veri grafiklerinde koordinatlari, mesafeleri ve egimleri bulmaniza izin verir.

Bir Grafikteki Verinin Analiz Edilmesi

istatistikleri Grafikte izleme

Minimum, maksimum, ortalama, standart sapma, sayim ve bir veri
galigmasinin uydurum altindaki alanini1 gérmek igin, asagidaki adimlar1
gerceklestirin:

1.

Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir ¢calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.
Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

Arac paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

14

Istatistik diigmesine tiklayarak istatistik ekranini acin.

Istatistiklerden birine veya daha fazlasina tiklayin.
Secili istatistikler vurgulanir.
OK'a tiklayin.

istatistikler grafikte gériniir.
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6.

Istege bagl olarak, uygulanacak istatistiklerin veri kiimesi bélimiinii
secin.

Bkz. «Bir Grafikte islem icin Veri Calismasinin Bir Blimiinii Secme» sayfa: 28.

Istatistikleri kaldirmak igin, istatistik diigmesine yeniden tiklayin.

Bir Egri Uydurma Uygulanmasi

Bir veri ¢alismasina dogrusal, ikinci derece, iisli, ters, ters kare veya siniis
uydurma islemi uygulamak igin, agagidaki adimlar1 gerceklestirin:

1.

Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir ¢calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.

Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.

Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

Arac paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

Egri Uydurma diigmesine tiklayarak Egri Uydurma ekranini agin.

IV
Se¢mek icin bir egri uydurmaya tiklayin.
OK' a tiklayin.
Egri ve egri parametreleri grafikte goriindr.
Istege bagl olarak, uygulanacak egri uydurma icin bir veri seti bolimii
segin.

Bakiniz «Bir Grafikte islem icin Veri Calismasinin Bir Bélim{ini Secme» sayfa:
28.

Bir Egri Uydurumunu Kaldirma

1.

2.

Arac paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

Egri Uydurma digmesine tiklayin.

[/
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Bir Tahmin Cizilmesi

Bir grafik tizerinde manuel taslak ¢izmek i¢in asagidaki adimlar: gerceklestirin:

1. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

2. Tahmin dugmesine tiklayin.

. Grafikteki strekli bir egriyi izleyin.

3. Asagidakilerden birini yapin:

. Bir baglantili noktalar dizisi cizmek icin grafik Gizerindeki ¢esitli yerlere
tiklayin.

4.  OK atiklayin.

Tahmini silmek i¢in, Tahmin diigmesine yeniden tiklayin.

Bir Noktanin x ve y Degerlerini Bulma

Grafikteki bir noktay1 segmek ve bunun koordinatlarini géstermek i¢in
asagidaki adimlar1 gerceklestirin:

1. Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir ¢calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.
Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

2. Arag paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

3.  Seg¢dugmesine tiklayin.

4.  Grafik Gzerinde bir noktaya tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.

Secili noktanin x ve y degerleri gosterilir.
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5.

istege bagl olarak, secili noktayi degistirmek icin nokta secicinin
oklarina tiklayin.

4 | xo0.000000, y:0.00 || Ok | B

Se¢imi temizlemek i¢in, Seg diigmesine yeniden tiklayin.

iki Nokta Arasinda x ve y Farkini Bulma

Bir nokta aralig1 segmek ve segili araliktaki birinci ve sonuncu noktalar
arasindaki x degisikligi ve y degisikligini gostermek i¢in asagidaki adimlar:
gergeklestirin:

1.

Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.
Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.
Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

Arac paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

Se¢ digmesine tiklayin.

Grafik Uzerinde bir yere tiklayin; daha sonra bir saniye icinde grafik
Uzerinde bagka bir yere tiklayin.

Digme turuncu renge donusdir.

Tikladiginiz bu iki konum secim kutusunun kdselerini tanimlar.
Bir se¢im kutusu goriindr. Kutu icindeki veri noktalari vurgulanir.

OK

istege bagh olarak, secim kutusunun boyutunu ve konumunu kutunun
kosesindeki kollari striikleyerek ayarlayin.

istenilen veri noktalar vurgulandiginda, OK'a tiklayin.

Secim kutusu kaybolur fakat noktalar secili kalir.
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7.

Koordinatlar diigmesine tiklayin.

£

Asagidaki bilgileri igeren bir ek agiklama grafikte gortintir:

Secili araliktaki birinci noktadaki x ve y degerleri (x1 ve yI)
Secili araliktaki sonuncu noktadaki x ve y degerleri (x2 ve y2)
Bu iki nokta arasindaki x ve y farki (dx ve dy)

Ek agiklamayi silmek i¢in, Koordinatlar diigmesine yeniden tiklayin. Se¢imi
temizlemek i¢in, Se¢ diigmesine yeniden tiklayin.

Veri Cizimi Uzerindeki Bir Noktanin Egimini Bulma

Secili noktadaki egimi gostermek i¢in asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1.

Birden fazla veri calismasi gosteriliyorsa, 6nce bir calisma secin:
a. Grafik semboliine tiklayin.

Semboller genisler.
b.  Sembollerde, se¢mek istediginiz calisma semboliine tiklayin.

Kirmizi cerceve secili calismaya gider.

Arac paletini agmak icin, Grafik Araglari digmesine tiklayin.

Egim Araci diigmesine tiklayin.

Egim Araci grafik tizerinde belirir ve bir noktadaki egimi gosterir.

Egim Araci veri calismasinin ortasinda veya veri ¢calismasinin bir bolimu
secildiyse, secili bdlimiin ortasinda gériiniir. Bkz. «Bir Grafikte islem icin Veri
Calismasinin Bir Bolim{ini Se¢me» sayfa: 28.

Egim aracini yakin noktalara tasimak icin nokta secicinin oklarina
tiklayin.

4 | xo0.000000, y:0.00 || Ok | B

Egim aracini gizlemek i¢in, E§im Araci diigmesine yeniden tiklayin.



44 VERI ANALIZI
ISTATISTIKLERI BIR TABLODA IZLEME

Istatistikleri Bir Tabloda izleme

Minimum, maksimum, ortalama, standart sapma ve bir veri ¢calismasi sayimini
gormek icin, asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Arag paletini agmak icin, Tablo Araglari digmesine tiklayin.

2. lstatistik diigmesine tiklayarak istatistik ekranini agin.

3. statistiklerden birine veya daha fazlasina tiklayin.

Secili istatistikler vurgulanir.

4.  OK atiklayin.

istatistikler her stitunun altinda goriindr.

5. lIstege bagh olarak, uygulanacak istatistikler icin bir hiicre grubu secin.

Bkz. «Bir Tabloda islem icin Hiicreleri Secme» sayfa: 33.

Istatistikleri kaldirmak igin, istatistik diigmesine yeniden tiklayin.

Sayi Ekraninda istatistikleri izleme

Minimum, maksimum, ortalama, standart sapma ve bir veri ¢aligmasi sayimin
gormek icin, asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Aragpaletiniacmakicin, Sayisal Gosterim Araglari digmesine tiklayin.

2. lstatistik diigmesine tiklayarak istatistik ekranini agin.

3. Se¢mek icin istatistiklerden birine tiklayin.
4.  OK atiklayin.

Secili istatistikler say1 ekraninda goriiniir (normal olarak goriinen en son
toplanan degerin yerine).

Say1 ekranini yeniden normale getirmek icin, Istatistik diigmesine tiklayin.
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Olciim Aygitinda istatistikleri izleme

Minimum, maksimum, ortalama, standart sapma ve bir veri ¢aligmasi sayimini
gormek icin, asagidaki adimlar: gergeklestirin:

1. Arag paletini agmak icin, Gosterge Araglari digmesine tiklayin.

2. lstatistik diigmesine tiklayarak istatistik ekranini agin.

3.  Se¢mek icin istatistiklerden birine tiklayin.
4.  OK atiklayin.

Olciim aygit1 seili istatistikleri gosterir (normal olarak goriinen en son
toplanan degerin yerine).

Ol¢iim aygitini yeniden normale getirmek icin, istatistik diigmesine tiklayin.
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Hesaplamalar ve
Manuel Girilen Veri

Hesaplamalarla Calisma

Hesap Makinesi Ekranini A¢gma

1.

2.

Deney Aracglari digmesine tiklayin.

A
Deney Araclari ekrani agilir.
HESAPLANMIS VERI diigmesine tiklayin.

Hesap makinesi ekrani agilir.

Bir Hesaplama Olusturma

Hesap makinesi ekranina bir ifade girmek i¢in asagidaki adimlardan birini veya
daha fazlasini herhangi bir siraya gore gergeklestirin:

Yeni bir ifade baslatmak icin, ArayaEkle diigmesine tiklayin.
ifadeye bir 6lctim eklemek icin, Olglimler diigmesine tiklayin.

ifadede kullanima hazir olan cesitli fonksiyonlari gérmek icin,
Fonksiyonlar: altindaki digmeye tiklayin.

ifade bir trigonometrik fonksiyon iceriyorsa, acilarin nasil élciilecegini
gostermek icin RAD veya DER secin.

ifadeye s6zciikler veya harfler girmek icin, Harfler digmesine tiklayin.

ifadeye Yunanca harfler girmek icin, Yunanca Harfler diigmesine
tiklayin.

apy

Kicuk harf ve bliylik harf Yunanca harfler arasinda gegis yapmak icin CAPS
veya SHIFT digmesine tiklayin.
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MANUEL VERI GIRME

Altsimge ve Ustsimge sayilari girmek icin, Yunanca klavyedeki sayi
tuslarini kullanin. Altsimge ve Ustsimge arasinda gecis yapmak icin
SHIFT diigmesine tiklayin.

Ana hesap makinesi klavyesine donmek icin Sayilar digmesine

tiklayin.
-

ifadeyi girmeyi bitirdiginizde, ENTER diigmesine tiklayin.
SPARK ifadede kullanilan degiskenler ve sabiteleri girmenizi isteyebilir.

Hesap makinesi ekranindan ¢ikmak icin, Bitti digmesine tiklayin.

Bir Hesaplama Gosterme

Bir hesaplama olusturduktan sonra, bu herhangi bir veri ekraninda
gosterilmeye hazirdir. Ekran icin hesaplamay1 se¢mek icin asagidaki adimlar:
gergeklestirin.

1.

Arac paletini agmak icin bir grafik, say1 ekrani, tablo veya 6l¢cim
aygitinin Araglar digmesine tiklayin.

Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

Olciim: kutusuna tiklayin ve hesaplamayi secin.
OK' a tiklayin.

Manuel Veri Girme

Bu adimlar manuel veri girisi siirecinin ana hatlarini belirler.

Ayrintili talimatlar i¢in asagidaki gorevlere bakin.

1.

Sayfa-olustur ekraninda veya Tablo Ozellikleri ekraninda dlctimler
listesini agin.

Rakam veya metin veri girisi icin bos bir veri seti olusturun.
Veri girisi icin bir tablo hazirlayin.
Veriyi tabloya girin.
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MANUEL VERI GIRME

5. lIstege baglh olarak, girilen veriyi diger ekranlarda gésterin.

6. lIstege bagh olarak, manuel girilen herhangi rakami veya metni
dizenleyin.

Olciimler Listesini Acma

Olgiimler listesini agmak icin agagidakilerden birini yapin:

. Giris ekrani agiksa, Olugtur diigmesine tiklayin.

Olcuimler listesini iceren Sayfa-olustur ekrani acilir.

. SPARKIab aciksa ve yeni bir tabloya veri girmek istiyorsaniz, Yeni Sayfa
digmesine tiklayin.

Olcuimler listesini iceren Sayfa-olustur ekrani acilir.

. Mevcut bir tabloya veri girmek istiyorsaniz, asagidaki alt adimlar
tamamlayin:

a. Arac paletini agmak icin, Tablo Aracglar1 diigmesine tiklayin.

b.  Yenibir bos stitun eklemek icin, Siitun Ekle diigmesine tiklayin.

C. Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini acin.

d.  Olglim listesini acmak icin, Olgiim: kutusuna tiklayin.

Olciim listesi acilir.

Artik dl¢tim listesi agik oldugu igin, bir sonraki gérevde tanimlandig: sekilde
bos bir veri kiimesi olusturabilirsiniz.
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Manuel Giris icin Veri Seti Olusturma

Asagidaki gorevlerden birini gergeklestirin.

Manuel Girilen Rakamlar icin Bir Veri Kiimesi Olusturma

1. Olcuim listesinde Deney Saati altinda, Veri Seti Yarat diigmesine
tiklayin.

Veri Setini Tanimla ekrani agilir.

2. Olciim Adi: kutusuna tiklayin ve yeni veri kiimesi icin bir isim girin.
istege bagl olarak, kutusuna tiklayin ve birimlerin ismini girin.

4.  OK atiklayin.

Manuel Girilen Metin icin Veri Kiimesi Olusturma

1. Olctim listesinde Kullanici-girisli Metin Verisi altinda, Veri Seti Yarat
digmesine tiklayin.

Veri Setini Tanimla ekrani agilir.
2. Olgiim Adi: kutusuna tiklayin ve yeni veri kiimesi icin bir isim girin.
3.  OK'atiklayin.

Manuel Veri Girisi icin Bir Tabloyu Hazirlama

Onceki gorevi tamamladiktan sonra, SPARK ya Sayfa-olustur ekranina ya da
Tablo Ozellikleri ekranina geri doner. Gordiigiiniiz ekrana bagh olarak
asagidakilerden birini yapin:

. Tablo Ozellikleri ekrani aciksa, OK' a tiklayin.
Veri girisine hazir bos veri kiimesini gosteren tablo gorinr.

. Sayfa-olustur ekrani agiksa, bir tabloda gosterilen bos veri kiimesi
iceren bir sayfa olusturun:

a. Olciim listesinde, se¢mek icin yeni olusturdugunuz veri kiimesine
tiklayin.

b.  Tablo diigmesine tiklayin.

C. OK’ a tiklayin.

Veri girisine hazir bos veri kiimesini gosteren yeni bir tablo goriindir.
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Bir Manuel Veri Kiimesine Veri Girme

Daha 6nceki gorevlerde tanimlandig: sekilde bir veri kiimesi olusturduktan
sonra, veri girmek i¢in agagidaki adimlar1 gergeklestirin:

1.

Arac paleti acik degilse, Tablo Araglari diigmesine tiklayin.

a.  Verigirmekistediginizilk tablo hiicresine tiklayin.

Se¢ diigmesine tiklayin.

Bir hlcreye veri girin:

b.  Veri Girisi dugmesine tiklayin ve bir rakam veya metin girin
(olusturdugunuz veri kiimesi tlrline bagli olarak).

Diger hiicrelere veri girmek icin dnceki adimlari tekrarlayin.

Manuel Girilen Verileri Gosterme

Bir veri kiimesi olusturduktan sonra, bu grafik gibi herhangi bir veri ekraninda
gosterilmeye hazirdir. Ekran icin veri kiimesini se¢mek i¢in asagidaki adimlari
gergeklestirin.

1.

Arac paletini agmak icin bir grafik, say1 ekrani, tablo veya 6l¢cim
aygitinin Araglar digmesine tiklayin.

Ozellikler diigmesine tiklayarak Ozellikler ekranini agin.

Olciim: kutusuna tiklayin ve veri kiimesini secin.
OK' a tiklayin.

Manuel Girilen Veriyi Diizenleme

1.

Arac paleti acik degilse, Tablo Araglari diigmesine tiklayin.
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MANUEL VERI GIRME

2. Seg¢dugmesine tiklayin.

3.  Degistirmek istediginiz veriyi iceren tablo hicresine tiklayin.

4.  Veri Girisi digmesine tiklayin ve rakami veya metni degistirin veya

silin.
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SPARKIab Sayfalar
Olusturma

Yeni Bir SPARKlab Sayfasi Baslatma

Yeni bir sayfa olusturmay1 baglatmak icin, asagidaki adimlardan birini
gergeklestirin:

. Giris ekranindan, Olustur diigmesine tiklayin.

. Mevcut bir SPARKIab'dan Yeni Sayfa diigmesine tiklayin.

Sayfa-olustur ekrani goriindir.

Sayfa-olustur ekrani: 1. Olciimler. 2. Veri ekrani, resim kutusu, metin
kutusu ve aralayici digmeleri. 3. Onizleme

——

=1
—
I
\ 4

Bir SPARKIlab Sayfasina Ogelerin Eklenmesi Hakkinda

Bir SPARKIab sayfasi, Sayfa-olustur ekraninda 6geleri birer birer ekleyerek

olusturulur. Ogeler eklendikee, Sayfa-olustur ekraninin énizleme boliimiinde
gosterilir.

Her sayfa birden ¢ok ekran, resim ve metin kutusu igerebilir. Bir sayfa, artalan
resminin gériinmesine izin veren saydam yer tutucu elemanlar olan aralayicilari
da igerebilir. Bir sayfadaki maksimum 6ge sayisi, 6gelerin boyutlarina baghdir.
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BIR SPARKLAB SAYFASINA OGELERIN EKLENMESI HAKKINDA

Bir sayfa sunlari igerebilir:

o  iki adede kadar biiyiik 6ge,

o  altiadede kadar kiigiik 6ge, veya
o  bir biiyiik 6ge ve iki adede kadar kiigiik 6ge.
Biiyiik elemanlar sunlardir:

. grafikler,

. tablolar,

. biiytik resim kutulari,

o  biiytik metin kutular: ve

o  biytk aralayicilar.

Kiigiik 6geler sunlardir:

. say1 ekranlari,

o  Ol¢tim aygitlar,

. kiictik resim kutulari,

o  kiigiik metin kutular1 ve

«  kigiik aralayicilar.

Bir sayfaya 6geleri eklediginizde, bunlar otomatik olarak diizenlenir ve
hizalanir.

Ekran diizenleri 6rnekleri:1. Bir biiyiik veya kiiglik eleman. 2. iki
buyiik eleman. 3. iki kiiciik eleman. 4. Bir biiyiik ve iki kiiciik eleman.
5. Uc kiictik eleman. 6. Alti kiiciik eleman.
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Bir Ogeyi Kaldirma

Ogeler Sayfa-olugtur ekran1 hala acikken kaldirilabilir. Ogeler eklenme sirasinin
tersine gore kaldirilir.

. Geri al diigmesine tiklayin.

En son eklenen 6ge Onizlemeden kaldirilir.

Bagka bir 6geyi kaldirmak icin, Geri al diigmesine yeniden tiklayn.

Bir SPARKIlab Sayfasina Goriintii Ekleme

Bir Grafik Ekleme

Bir Tablo Ekleme

Sayfa-olustur ekraninda, goriintiiler eklemek i¢in asagidaki gorevlerden birini
veya daha fazlasini gergeklestirin.

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Seg¢mekicin bir veya iki dlciime (ya da diger degiskenlere) tiklayin.

Sadece bir 6l¢iim secerseniz, x-ekseninde zaman gosterilerek y-ekseninde
cizilecektir. Iki 6l¢lim secerseniz, secilen ilk 6lctim y-ekseninde ve secilen ikinci
Olcim x-ekseninde cizilecektir.

2. Grafik digmesine tiklayin.

Bir grafik onizlemeye eklenir.

Sayfaya 0gelerin eklenmesini bitirdiyseniz, OK’ a tiklayarak Sayfa-olustur
ekranindan ¢ikin.

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Seg¢mekicin bir veya daha fazla 6l¢ciim ya da diger degiskenlere (alti
adede kadar) tiklayin.
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BIR SPARKLAB SAYFASINA GORUNTU EKLEME

2.  Tablo digmesine tiklayin.

Bir tablo 6nizlemeye eklenir.

Sayfaya Ogeleri eklemeyi bitirdiyseniz, sayfa-olustur ekranindan ¢ikmak icin OK
diigmesine tiklayin.

Bir Sayi Ekrani Ekleme

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Sec¢mekicin bir 6lciim veya diger degiskene tiklayin.

2.  Sayisal Gosterim diigmesine tiklayin.

Bir say1 ekrani 6nizlemeye eklenir.

Sayfaya 6gelerin eklenmesini bitirdiyseniz, OK’ a tiklayarak Sayfa-olustur
ekranindan ¢ikin.

Bir Olciim Aygiti Ekleme

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Sec¢mekicin bir 6lciim veya diger degiskene tiklayin.

2. Gosterge diigmesine tiklayin.

Bir 6l¢lim aygit1 6nizlemeye eklenir.

Sayfaya 6gelerin eklenmesini bitirdiyseniz, OK’ a tiklayarak Sayfa-olustur
ekranindan ¢ikin.
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Bir Metin Kutusu Ekleme

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar1 baglatin:

1.

Buyuk veya kiguk Metin Kutusu diigmesine tiklayin.

Bir metin kutusu 6nizlemeye eklenir.

istege bagli olarak, sayfaya diger 6geleri ekleyin.
OK' a tiklayin.

Bos metin kutusu iceren yeni sayfa goruinur.

Metin kutusuna tiklayin ve metni girin.

Baslangi¢ deney diizeneginin bir parcasi olarak, metin (6rnegin: deney
talimatlan) girebilirsiniz ya da notlari veya deney esnasinda sorularin
yanitlarinin girilecedi bir yer olarak metin kutusunu bos birakabilirsiniz.

Bir Resim Ekleme

Bir SPARKIlab sayfasina resim eklemek i¢in, ilk 6nce Sayfa-olustur ekraninda
bir resim kutusu ekleyin ve sonra bu resim kutusuna kaydedilmis bir dosyadan
resim yiikleyin.

Herhangi bir boyutta resim kullanabilirsiniz; SPARKvue resmi kutuya uyacak
sekilde yeniden boyutlandirir. Bozulmay: 6nlemek igin asagidaki piksel
boyutlarinda bir resim kullanin.

640 A— 354 (tam sayfa),

640 A— 175 (yarim sayfa yatay),
317 A— 354 (yarim sayfa dikey),
417 A— 354 (2/3 sayfa) veya
209 A— 175 (1/6 sayfa).

Farkli piksel boyutlarinda, fakat esdeger en-boy oranina sahip bir resim
bozulma olmaksizin gosterilebilir.

Bu adimlar1 Sayfa-olustur ekraninda baglatin:

1.

Buyuk veya klgcuk Resim Kutusu digmesine tiklayin.

= 1

Bir resim kutusu 6nizlemeye eklenir.
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BIR RESIM KUTUSUNDAKI RESMI KALDIRMA VEYA DEGISTIRME

2. lIstege bagh olarak, sayfaya diger d6geleri ekleyin.
3.  OKatiklayn.

Bos resim kutusunu iceren yeni sayfa gorindir.

4.  SPARKIlab sayfasinda, resim kutusuna tiklayin.
Resim paleti goriindir.

5.  Yiikle digmesine tiklayin.

6. Se¢mek icin resim dosyasina tiklayin.

Ac¢ penceresi gorunar.

A¢ diigmesine tiklayin.

Secili dosyadaki resim, resim kutusunda gorindr.

8. lIstege bagh olarak, resim paletini gizlemek icin resime tiklayin.

Bir Resim Kutusundaki Resmi Kaldirma veya Degistirme

1. Resim paletini agmak icin resme tiklayin.

2. Asagidakilerden birini yapin:

. Resmi silmek icin, Kaldir digmesine tiklayin.
. Yeni bir resim dosyasi yuklemek icin Yiikle digmesine tiklayin.

Bir Resmi Kilitleme

Bir resim kilitlendikten sonra degistirilemez veya kaldirilamaz. Ancak, kilitli
resmi iceren SPARKIab sayfasi silinebilir.

1. Resim paletini agmak icin resme tiklayin.
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2. Kilitle digmesine tiklayin.

Ll

Bir aralayici ekleme

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Blyuk veya kiiclik Aralik diigmesine tiklayin.

[ =] | [
[ ] | ]

Bir aralayici 6nizlemeye eklenir.

2. lIstege bagh olarak, sayfaya diger elemanlari ekleyin.

Onizlemede aralayici tarafindan isgal edilen alan diger elemanlar tarafindan
kullanilmayacak sekilde kalir.

3.  OKatiklayn.

Yeni sayfa goriinr.

Bir artalan resmi ekleme

Bir artalan resmi tim SPARKIab sayfasini doldurur. Sayfadaki elamanlar (veri
ekranlari, metin kutular1 ve aralayicilar) artalan resminin 6niine yerlestirilir.

Artalan resmi kaydedilmis bir resim dosyasindan kopyalanir. Herhangi bir
boyutta resim kullanabilirsiniz; SPARKvue resmi sayfaya uyacak sekilde
yeniden boyutlandirir. Bozulmay: 6nlemek i¢in, 640-354 piksel boyutlarinda
(veya 1.8:1 en-boy orani) bir resim kullanin.

Sayfa-olustur ekraninda su adimlar: gergeklestirin:

1. Arka Plan Ekle diigmesine tiklayin.

2. Se¢mek icin resim dosyasina tiklayin.

Ac¢ penceresi gorunar.
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BIR SPARKLAB SAYFASINI SILME

3. Ag¢dugmesini tiklayin.

Artalan resmi Onizlemeye eklenir.

Sayfay1 tamamlamadan Once, artalana ek olarak en azindan bir eleman
olmalidir. Sayfada sadece artalan resminin gériinmesini istiyorsaniz, bir
aralayici elemani ekleyin.

Sayfa-olustur ekrani agikken, artalani kaldirmak i¢in Arka Plani Kaldir
diigmesine tiklayabilirsiniz.

Bir SPARKIlab Sayfasini Silme

. SPARKIlab'da sayfayi goriintllerken, Sayfayi Sil diigmesine tiklayin.
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Kaydetme ve Paylasma

Bir SPARKlab'i Kaydetme

Calismanizi kaydetmek icin asagidaki adimlar gerceklestirin:

1.

I L T

Paylasim diigmesine tiklayarak Paylasim ekranini agin.

=
FARKLI KAYDET dugmesine tiklayin.
Kaydet penceresi acilir.
Lab’t kaydetmek istediginiz klasére gz atin.
Bir dosya adi girin.
Kaydet diigmesine tiklayin.
SPARKIlab'iniza geri donmek icin, Bitti diigmesine tiklayin.

Yukaridaki islemi kullanarak bir dosyay1 kaydettikten sonra, Paylasma
ekraninda KAYDET diigmesine tiklayarak (FARKLI KAYDET degil) dosyay1
hizh kaydedebilirsiniz.

Bir Lab’i Yazdirma

SPARKIab dogrudan yazdirilamaz; ancak, SPARKlab sayfalarini bir giinliige
(deney raporlar1 defterine) alabilirsiniz ve giinligii yazdirabilirsiniz.

SPARKIab sayfalarinin anlik goriintiilerini almak ve anlik goriintiileri
yazdirmak i¢in asagidaki adimlar gerceklestirin:

1.

Yazdirmak istediginiz her SPARKIlab sayfasinda, Foto diigmesine

tiklayin.

Foto diigmesine her tikladiginizda, Anlik Gortintl Hizli Gorliniim kisa bir stire
goriinir ve sayfanin resmi gunliige eklenir.
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VERI DISARI AKTARMA

2. RAPOR sekmesine tiklayin.
3. RAPORU YAZDIR diigmesine tiklayarak Yazdir penceresini agin.
4.  Biryazici secin ve Yazdir digmesine tiklayin.
5.  SPARKIab'iniza geri ddnmek i¢in, Bitti’ ye tiklayin.
Veri Disari Aktarma

Verileri disar1 aktardiginizda, baska bir programda agilabilen, sekmeyle
ayrilmis bir metin dosyas: kaydedilir.

Verilerin digar1 aktariminin lab’in kaydedilmesiyle ayni olmadigina dikkat edin.
SPARKvue'da galigmanizi daha sonra yeniden agmay1 planliyorsaniz, labr da
kaydetmeniz gerekir.

Verileri disar1 aktarmak i¢in asagidaki adimlar gergeklestirin:

1. Paylasim diigmesine tiklayarak Paylasim ekranini agin.

=
VERI AKTAR diigmesine tiklayarak Verileri Disa Aktar penceresini acin.
Dosyanin kaydedilmesini istediginiz klasére g6z atin.
Bir dosya adi girin.
Kaydet digmesine tiklayin.

o U WwN

Bitti diigmesine tiklayin.

Kaydedilmis veriyi izlemek i¢in, dosyay1 bir tablolama programi, esleme
programy, kelime islemci veya metin diizenleyicide agin.

Kaydedilmis Bir Lab’t A¢ma

1. Gerekirse, Giris digmesine tiklayarak Giris ekranina geri dondin.

[2)

2. Girig ekraninda A¢ diigmesine tiklayin.
3.  Dosyanin kaydedildigi klasére g6z atin.
4.  Dosyaya tiklayin.
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KAYDEDILMIS BIR LAB’I AGMA

5. Ag¢digmesine tiklayin.

Lab agilir.
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KAYDEDILMIS BIR LAB’I ACMA
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Bir Glinliik Tutma

10

Giinliik, deneyiniz ilerledikge bir dizi resimler ve resim yazilariyla ¢aliymanizin
kaydini tutmaniza imkan saglar.

Bu adimlar giinliik tutma isleminin ana hatlarini belirtir Ayrintili talimatlar i¢in
asagidaki gorevlere bakin.

1. Biranhk gorunti aln.
SPARKIab sayfasinin bir resmi kaydedilir.

2. Istege bagl olarak, anlik gériintiiye bir resim yazisi ekleyin.
Deneyiniz esnasinda herhangi bir anda yukaridaki adimlari tekrarlayin.

4.  Gunlagu kaydedin, disari aktarin veya yazdirin.

Bir Anlik Goriintii Alinmasi

Deneyiniz esnasinda herhangi bir zamanda SPARKIlab sayfasinin bir resmini
kaydetmek icin, asagidaki adimlari gerceklestirin.

. Foto diigmesine tiklayin.

SPARK SPARKIab sayfasinin bir resmini kaydeder ve Hizli Anlik Goriintii
[zleme kisaca goriiniir.

Hizli Anlik Goriinti izleme

L3 b

Hizli Anlik Gériintii [zleme segeneginin otomatik olarak kapanmasina izin
verebilir veya giinliigii agmak ya da anlik goriintiiyii silmek i¢in Hizli Anlik
Goriintii [zleme secenegindeki diigmeleri kullanabilirsiniz.
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GUNLUGU ACMA

Gunliigu Agma

Rapor diigmesine tiklayin.

B

Bir Anlik Goriintiiye Resim Yazisi Ekleme veya Mevcut Bir Resim
Yazisini Duzenleme

Resim yazisi bolgesinin icine tiklayin ve resim yazisi girin veya degistirin.

1. Gunlik maddesi. 2. Kiiclik resimler. 3. Resim yazisi alani

o |

s —8
—

Glinliige Goz Atma

Gunlukte, bir glinlik maddesini goriintilemek icin ekranin sag
tarafindaki kuigiik resme tiklayin.

Kiicuk resimlerde asagi yukan gitmek icin oklara tiklayin

Bir Guinliikk Maddesini veya Anlik Goriintiiyii Silme

Gunlik veya Hizl Anlik Gériintii izle seceneginde, o anda gériinen
gunlik maddesini silmek icin, Sil digmesine tiklayin.
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GUNLUK MADDELERINI YENIDEN DUZENLEME

Gilinliik Maddelerini Yeniden Dlizenleme

. Gunlikte, o anda goriinen maddenin konumunu degistirmek icin,
Rapor Girdisini Yukari Kaydir diigmesine veya Rapor Girdisini Asagi
Kaydir digmesine tiklayin.

g

Gunliigun Kapatilmasi

. GUnligl kapatmak ve SPARKlab'a geri donmek icin, Bitti digmesine
tiklayin.

Bir Gunliigii Kaydetme

Bir giinliigii kaydetmek i¢in asagidakilerden birini yapin:

. Tam lab’t kaydedin.
Bkz. «Bir SPARKIab'l Kaydetme» sayfa: 61.
Gunlik lab’in bir parcasi olarak kaydedilir.
. GUNlGga disar aktarin.
Bir sonraki goreve bakin.

Gunluk bir web tarayicida goruntiilenebilecek bicimde kaydedilir.

Bir Gunliigii Disari Aktarma

Bir ginltigii disar1 aktardiginizda, bir web tarayicida goriintiilenebilecek sekilde
dosyalar grubu olarak kaydedilir.

Giinliigiin digar1 aktariminin lab’in kaydedilmesine esdeger olmadigina dikkat
edin. SPARKvue'da ¢aliymanizi daha sonra yeniden agmayi planliyorsaniz, lab™
da kaydetmeniz gerekir.
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BIR GUNLUGU YAZDIRMA

Bir glinligii disar1 aktarmak i¢in asagidaki adimlari gerceklestirin:

1. GUnlugu izliyorsaniz, SPARKlab'a geri donmek icin Bitti digmesine
tiklayin.

2. Paylagim diigmesine tiklayarak Paylasim ekranini agin.

S
RAPOR sekmesine tiklayin.
RAPORU DISA AKTAR diigmesine tiklayarak Kaydet penceresini agin.
GUnligln kaydedilmesinini istediginiz klasore goz atin.

Bir dosya adi girin.

N o U oA~ w

Kaydet diigmesine tiklayin.

SPARKvue girdiginiz dosya adiyla bellek surtictisiinde yeni bir klasér olusturur
ve HTML dosyasi yaninda metin ve resim dosyalarini icine kaydeder.

8.  SPARKIlab'iniza geri donmek icin, Bitti digmesine tiklayin.

Giinliigii gormek igin, HTML dosyasini bir web tarayicisiyla agin.

Bir Guinliigu Yazdirma

1. GUnlugu goruntiliyorsaniz, SPARKlab'a geri donmek icin Bitti
digmesine tiklayin.

2. Paylagim diigmesine tiklayarak Paylasim ekranini agin.

=
RAPOR sekmesine tiklayin.
RAPORU YAZDIR dugmesine tiklayarak Yazdir penceresini agin.

Bir yazici segin ve Yazdir digmesine tiklayin.

I L T

SPARKIlab'iniza geri donmek icin, Bitti diigmesine tiklayin.
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1 1 Ortak Gorevler

Sayfalari Cevirme

. Sonraki veya 6nceki sayfaya gitmek icin, Sayfa Kilavuzu oklarina

tiklayin.
<« >

. SPARKIlab'ta herhangi bir sayfa secebileceginiz bir menliyl agmak icin
Sayfa Kilavuzu merkezine tiklayin.

Giris Ekranina Geri Donme

. Girig diigmesine tiklayarak SPARKIlab'i kapatin ve Giris ekranina geri

donun.
=)
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EKRAN KLAVYESINI KULLANARAK METIN VE SAYILARI GIRME

Ekran Klavyesini Kullanarak Metin ve Sayilari Girme

Harici klavyesi olmayan bir aygitta SPARKvue kullaniyorsaniz, metin ve say1
girisi icin ekran klavyesini kullanabilirsiniz. Harici bir klavyeniz varsa, ekran
klavyesi goriindiigiinde harici klavye veya ekran klavyesiyle yazabilirsiniz.

i _- nuu
]
apy oK

. Buyuk harfleri girmek icin, CAPS veya SHIFT diigmesine tiklayin.

. Noktalama isaretleri ve diger sembolleri girmek icin, Noktalama
digmesine tiklayin.

. Yunanca harfleri girmek i¢in, Yunanca Harfler digmesine tiklayin.
apy

Kiguk harf ve biyik harf Yunanca harfler arasinda gecis yapmak icin CAPS
veya SHIFT digmesine tiklayin.

. Altsimge ve Ustsimge sayilari girmek icin, Yunanca klavyedeki sayi
tuslarini kullanin. Ustsimge ve altsimge arasinda gecis yapmak icin
CAPS veya SHIFT diigmesine tiklayin.

. Yeni bir satira baslamak icin, ENTER tiklayin.
. Metin veya bir sayi girisini bitirdiginizde, OK digmesine tiklayin.

SPARKvue Hakkinda Ekranini Acma

. SPARKvue yaziliminin kurulu surimu hakkindaki bilgileri gormek icin
SPARKvue Hakkinda diigmesine tiklayin.
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SPARKVUE'DA EMULASYON MODUNU KULLANMA

SPARKvue'da Emiilasyon Modunu Kullanma

Dili Ayarlama

Oykiiniim modunda SPARKvue yazilimi SPARK Science Learning System
aygitinin emiilasyonunu yapar. Emiilasyon modu 6gretmenlerin SPARK
Science Learning System islemlerini yansitilan bir bilgisayar ekraninda
gostermelerine imkan verir. SPARKvue yazilimini emiilasyon moduna sokmak
i¢in agagidaki adimlar gergeklestirin:

1. Giris digmesine tiklayarak Giris ekranina geri dondin.

2.  Emiilasyon Modu diigmesine tiklayin.

SPARKvue yaziliminin éykiinim modunda oldugunu gdstermek icin diigme
vurgulanir.,

Oykiiniim modundan ¢ikmak igin, Giris ekranina geri doniin ve Emiilasyon
Modu diigmesine yeniden tiklayin.

1. SPARKvue yaziliminin kurulu striimi hakkindaki bilgileri gérmek icin
SPARKvue Hakkinda diigmesine tiklayin.

Diller diigmesine tiklayin.

Diller kutusuna tiklayin ve bir dil segin.
OK' a tiklayin.

Bitti digmesine tiklayin.

o ok W N

SPARKvue'dan ¢ikin ve yeniden baslatin.
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DiLI AYARLAMA
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