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Micro:bit & Android App

Micro:bit
| denne opgave skal du pregve at fa forbindelse mellem din Micro:bit og en Android telefon. Hvis du ikke har
en Android telefon, sa har din makker maske.

Det farste | skal ggre er at ga ind pa hjemmesiden https://makecode.microbit.org/

O micro:bit @ Home & share
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Du skal nu udskifte "Radio” med BlueTooth'
C' Loops
33 Logic

Folg beskrivelsen herunder...

= Variables
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A Advanced

=

» Functions :
i= Arrays
T Text
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Game

Tryk pa Udvidelser (Extensions) ...

8

Og derefter pa bluetooth feltet som kommer pa din :nzges

skaerm. bluetooth
*&+ Serial

Bluetooth services
£ Control

Radio kan ikke fungere samtid med BlueTooth, Some extensions will be removed Kk

derfor kommer denne besked. Klik pa den venstre
knap.

Extension radio is incompatible with bluetooth. Remove radio angg®d bluetooth?

Remove extension(s) and add bluetooth v Cancel x

1 Bluetooth har navn efter Harald Blatand en dansk konge ar 958-986 som samlede Norden under ét kongerige. Bluetooth teknologien
er udviklet af firmaer i Norden, s& derfor var dette navn en selvfalge.

NB! Bluetooth symbolet 3] er en sammenseaetning af runerne for H og B hhv. ’l‘ og B
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22 Basic
Input

Vi
Nu skulle Bluetooth gerne veere pa den plads i e

listen over enheder i stedet for Radio.

A A AL e Abrdh

Bluetooth

4
4

O]

@

© led
3

c

Loops

Du skal nu sgrge for at dit projekt far et godt navn,
og at alle enheder kan forbinde til din Micro:bit. (Sa
skal du nemlig ikke “parre” din telefon, som nogen gange
kan drille med at fungere)

Tryk pa tandhjulet i gverste hgjre side af
hjemmesiden.

m Microsoft

Projektindstillinger

B Udvidelser
W FRLPRIgKE 5 4 440 2080 08 S sttt B

Klik pa Projektindstillinger

Passkey pairing: Pairing requires 6 digit key to pair.

. . i . Projektindstillinger }

Skriv et sigene projektnavn. F.eks. "Mobil_button” 1 §
Navn

Serg for at de tre kontakter star, som pa billedet. Mobil_button 2 {

Sé V|| dln telefon automahsk parre S|g t|| d|n @ o Pairing Required: Anyone can connect via Bluetooth. b

Mlcroblt nér du fll’ldel’ den JustWorks pairing (default): Pairing is automatic once the palnngisinltlated,g

b 0 :

i

<

4

3

m Rediger indstillinger som tekst

e e Y 00-3

© Musik

nar bluetooth er tilsluttet

Nu skal der programmeres. Det er ikke sa meget vi
skal bruge i starten. Men fglg disse instrukser:
1. KIlik pa Bluetooth i menuen
2. Treek en af hver af disse blokke over i = et
editoren 0 Enheder

TV NVAPEIRN

© LED

% Bluetooth
nar bluetooth frakobles

Klik pa Grundlaaggende menuen og traek "ved
start” funktionen over i editoren.

2% Grundl=ggende

>
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nar bluetooth er tilsluttet

Ved hjzelp fra Grundlaeggende menuen, sa tilfgj en
"vis streng” funktion til hver af de to Bluetooth
funktioner.

Det ggr vi for at kunne se pa Microbit’en at der er ndr bluetooth frakobles
forbundet en telefon.

S4a’C’ betyder Connected og 'D’ betyder
Disconnected.

| "ved start” funktionen skal du tilfeje en tekst, der il

skriver ” Rdy ” pa Microbit'en A
Desuden skal du under "Bluetooth” menuen hente bluetooth-knaptjeneste
en "bluetooth-knaptjeneste” og lzegge den som

her.

{} JavaScript

bluetooth.onBluetoothConnected(function () {
basic.showString("C")

Hvis du bedre kan lide at programmere i
JavaScript, sa skal det se sddan ud.

b !
bluetooth.onBluetoothDisconnected(function () {
basic.showString("D")

})
basic.showString("Rdy")

8 bluetooth.startButtonService()
B SEI I NV S WY W PV YRR

1
2
3
a
5
6
7

Tilslut din Micro:bit til din computer. Saet usb stik i Micro:bit’en og den anden ende i din PC.

Og din computer vil hente filen ”Mobil_Button.hex” som du skal overfgre til din Microbit, lige som instrueret
i Micro:bit intro dokumentet

Nu er din Micro:bit klar, og vi skal have lavet en simpel telefon app, sa vi kan se der sker noget pa telefonen.

Du kan derfor nu lukke Microbit hjemmesiden, da du ikke behgver den mere.
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Appinventor

Appinventor er lavet af nogle ildsjeele pa Massachusetts Institute of Technology (MIT). Du kender sikkert
Scratch fra din folkeskole, det er fuldsteendig samme program. Her involverer det bare en telefon i stedet for
din computer.

Men i stedet for at skrive cratch, skal du skive appinventor i adressefeltet i din browser (Jeg bruger Chrome).
Eller naermere bestemt: http://appinventor.mit.edu

&=. APP INVENTOR

Du kommer nu ind pa denne hjemmeside, hvor du skal klikke pa ”Create Apps!”

®7 MIT App Inventor | Explore M7 X [ES

) > c @ Q & | © & appinventormitedu BCR moos @ o =
wmBogenomC# [@FMi N TEMU [ @ ITiBog # Prog # EI B% PORTAL G Google L Lectio @ Mail @ Ninite >]VirusTotal [ Linkedin % CFU SDBF &3 UDDATA: @ HCo @ cam [ FuturePeople L Wonder How To »
=
.. m | Ci ) About Educators News Resources Blogs Donate ENHANCED BY: 0200
=== APPINVENTOR <

With MIT App Inventor, anyone can
build apps with global impact

Learn More

PP LILIN LN IS

G Logind med Google

Veelg en konto

Du bliver nu praesenteret en liste med de Google konti der er
forbundet med din browser.
Veaelg den du vil fortsaette med. @ botersen

for at ga videre til mit.edu

e Brug en anden konto

W e S VRN ¥ LW T E W S SV S e
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-
.." milrIlENTOR Projects Connect ?
Klik pé ”Start neW prOjeCt” Start new project J¥Delete Project § Publish to Gallery
My Projects <
Name 3

"OMNWNN‘J.IOPOJ

Veelg et sigende navn til dit projekt. ProjeCtname: | uicrait i buton
Jeg viser i dette eksempel blot hvad en Micro:bit knap kan
gere i en App. Sa jeg kalder mit projekt for

”Micro_bit_button” e o

Nu abner App inventor editoren, og den er inddelt i omrader.

Palette: Her er alle resourser du kan bruge.

Viewer: Her vises hvordan dit User Interface (Ul) vil se ud.

Components: Her listes alle de komponenter du har taget fra Paletten.
Properties: Her vises mere detaljeret hvordan de enkelte komponenter er sat op.

Hvis du klikker pa "Blocks” laengst ude til hgjre, sa kan du skifte til selve programmeringsdelen.

0 MIT

S5 APP INVENTOR

Microbit_bit_button_3 Sireenlis I Add Sereen lnemave S

Projects +  Connect+  Build *  Helpv  MyProjects  Gallery ~Guide Reportanissue  English *  bolahcoe@gmail.com v

User Interface Opisplay hidden components in Viewer Screen! Screen1
Check to see Preview on Tablet size
@ Button 7 AboutScreen
7 CheckBox 2
DatePicer S
& Image z AlignHorizontal
\| Label 7 Leftz1 v
AlignVertical
ListPicker ToRiL Y
= ListView ? DR
& Notifier 7 Microbit_bit_button_3
Rl Y WO W LRl e W B it ottt ¥ N S LW Y A o B e o YR PPN P Y s Y L SV L WY
. Microbit_bit_button_3 Screen1 + | Add Screen RemaveScresn-
| programmeringsdelen kan du se alle de blokke du kan 1 ]
. - Block: Vi
benytte og seette dem sammen i Viewer delen. o
Econtrol
Du skal klikke pa "Designer” ude til hgjre, for nu skal vi :
. , Math
designe Ul et. G
Wyists

R TV T F VN T Y N A Yy T VY LW L S YV ¥
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Det farste du skal gare er at installere Micro:bit Extensions
og BlueToothLE, som sgrger for at du kan forbinde Micro:bit
med din telefon.

Du finder Microbit extensions pa denne adresse:

http://iot.appinventor.mit.edu/assets/resources/SimpleMicrobit.
aix

Linket ovenfor i kort form:
kortlink.dk/283f2

Og BlueToothLE extension filen finder du her:

http://iot.appinventor.mit.edu/assets/resources/edu.mit.appinve

ntor.ble-20200828.aix

Linket ovenfor i kort form:
kortlink.dk/283ew

Microbit_bit_button, s
Palette

User Interface

Layout

Media

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Import extension

Nar du har downloadet begge filer, sa skal du importere dem
her.

From my computer URL

Veslg fil | SmpleMicrobit aix

Cancel Import

Du skulle nu meget gerne have faet en masse forskellige
Micro:bit extensions nederst i din Palette.

Treek funktionen Microbit_Button over pa skaermen.
Laeg meerke til at der nu dukker noget op under skaermen

under ”Non-visible components”, og i "Components”
vinduet under Screen1.

s “

Drawing and Animation
Maps

Sensors

Social

Storage

Connectivity

LEGO® MINDSTORMS®
Experimental

Extension

nport extension

©  Microbit_Accelerometer L

©  Microbit_Button

©Microbit_Device_Information

© Microbit_lo_Pin_Simple

© Microbit_Led

©  Microbit_Magnetometer

L eV R RNV LW Pl Rl r X N SV Y ol B e W SV RV Y

Traek ogsa BluetoothLE over pa skaermen.

Extension

Import extension
© Microbit_Accelerometer
@ Microbit Button
©Microbit_Device_Information

© Microbit_lo_Pin_Simple

© Microbit_Led

Non-visible components

© Microbit_Magnetometer

© Microbit_Temperature [Microbit_Button1

i BluetoothLE
D e R N it itV S S
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Designer | Blocks

Components Properties
Klik pa Microbit_Button1 under Components. © Dscreent Misbica el
BluetoothDevice
Og veelg BluetoothLE1 fra listen. + BluetootiLEl

Nu er de to komponenter "syet” sammen. /

Vaslg

Cancel OK
L Y eV YN N Y W A AN A LAY

¢

Microbit_bit_button_3 Soreent - | Add Screen .. | Remove Screen

Palette Viewer

Fra Layout under Paletten, skal du nu treekke 2 stk.
HorizontalArrangement over pa skeermen.

User Interface

g ady A 2 E

Display hidden components in Viewer
Check to see Preview on Tablet size
Layout

HorizontalArrangement

Leeg nr. 2 under den fgrste. Se den bla linje.

HorizontalScrollArangement %

TableArrangement

VerticalArrangement

L e

VerticalScrollArrangement

Media

&
—_—
Aty

Drawing and Animation

L4
(YIS IY W WP SPIE VI D PP

Width
For begge skal du seette Width Property til ’Fill parent” Automatic
®Fill parent -l
pixels
percent
Cancel OK
Treek nu 4 stk. Button fra User Interface over i den gverste Usernterface 3
HorizontalArrangment kasse. & Buton R :

[#] DatePicker

fext for Button1 |  TextforButton2  Text for Button|

Det kan maske godt veere sveert at se at der er plads til
nummer 4, men bare traek den over den 3. button, og slip St e L e e e e e ey
kappen pa din mus.

| den anden HorizontalArrangement kasse traekker du 2 stk.
Label over.

Text for Button Text for Button2 Text for Button|

Sa skulle skaermbilledet gerne se saledes ud >

Text for Label1 [Text for Label2 I

Mo B e B b P
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En god programmar kalder sine knapper og metoder noget
"sigende”, sa her i Components vinduet skal du trykke pa
"Rename” for at omdebe knapper og labels til:

ButtonScan
ButtonStopScan
ButtonConnect
ButtonDisConnect

= HorizontalArrangement2
LabelStatus

LabelStatusText

Components

e Screen]

HorizontalArrangement1
—

. Button1

Button2

Button3

J Button4

HorizontalArrangement2
i

Labell

Label2

2 Microbit_Button

K BluetoothLE1

Rename  Delete

For hvert element (knapper og Labels) sa find i Properties
vinduet feltet "Text” og erstat det der star der med det du ser
her til hgjre >

| Scan

Stop scan Connect Disconnect

ISIatust Idle__

P it g b b a it sh b o N g 00 20

1) Fra User Interface menuen, skal du traekke et
"ListView” element over pa skaermen.

2) Omdgb elementet til ListViewBLE for
BluetoothLowEnergy

3) Og fiern "Visible” flaget i Properties, yjisiple
men kun for ListView elementet.

4) Fra Layout menuen, skal du traekke et
VerticalArrangement element ind nedenunder
ListView elementet.

5) For VerticalArrangment elementet, her saetter du
"Width” til "Fill parent”.

Microbit_bit_button_3 Screen + | AddScreen .. | Remove Screen

Palette

User Interface
Button

¥ CheckBox

[ DatePicker

@ Image
Label
ListPicker

= Listview

LR D000 40 000 WP VISRV S DY

Viewer

WYTNEEWN.

Display hidden components in Viewer

e Preview on Tablet siz

Sean Stopscan  Connect Disconnect

Status_Idle
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Treek en label ind i den nye VerticalArrangment kasse og ° e §
omdgb labelen til "LabelButtonAction”. _ B 1

Scan Stop scan Connect Disconnect &2 ButtonConnect g
| Properties skal du saette disse parametre: | . ;j;‘;‘nj‘:::g:::mg
FontSize = 50 None Al LabelStatus 2
Height = F|” parent i A/ LabelstatusText 3

- . = ListViewBLE

Width = Fill parent 6 Buuseatrmmpment 3
Text - ."None" \ " |LabelButtonAction 3
TeXtAllgnment = Center. 1 P Y P P P O o W S o T SV R

Nu er du faerdig med at designe brugerfladen eller Ul som man bruger meget som udtryk.
Pa de neeste sider skal du nu til at programmere funktionaliteten for alle knapper og labels.

Sa tryk pa "Blocks” knappen i gverste hgjre hjgrne, for at komme til programmeringsskaermen....

Microit b buton 3

Du kender allerede metoden her fra Micro:bit. Blocks ;
Du finder elementet du skal bruge og traekker det . Bl - e o 1
over pa skeermen til hgjre. e o ) bt
. o e e B
o . do é
Sa start med ButtonScan og find e ?
. jorizontalArrangement1 when ETESRER LongClick 2
ButtonScan.Click og traek over. e - ¢
Wecrcor e e I
\ﬁw:&w;fw P TJD OOA;
Jeg vil ikke ga sa meget i detaljer her. For du skal Blocks v
egentlig bare bruge din sunde fornuft. Navnene ude (ke
til venstre i blokkene, siger noget om hvilket element B voraies
. o o . o Bprocedures
du skal klikke pa, og sa lede i listen efter den rigtige
blok 8 M HorizontalArrangement
. . . . o o & ButtonStopScan
Hvis du ikke lige kan finde dem, s& kan farven pa Bautoncomeet when (CTSIZINA Giics,
3 i . & ButtondisConnect do | call -Stari>~anning
blokken méske hjzelpe: - T -
\Labelstatus et - to |
Brun = Procedure _ Puaverstatusten
LyseGran = Logic S
Vinrgd = Text . sheuttonaciog
© Microbit_Buttor
Osv. 3 BluetoothLE1 o
e Y Tt L P I RV W T e B o SR

Men jeg vil her forklare hvad der sker:
1. Nar der trykkes pa Scan knappen, sa vil when Click

Bluetooth modulet i telefonen blive bedt om do  call ‘StatScanning
at scanne efter Bluetooth enheder.

2. Viopdaterer teksten pa LabelStatusText til

- LabelStatusText = | to | - u
» : » o ListvViewBLE + M8 Visible -
Scanning... S

3. Seaetter ListViewBLE kassen Visible til true
sa vi kan se hvilke Bluetooth enheder der er
blevet fundet.
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Den naeste blok kan du lave pa to mader.

1. Enten ved at gere som fgr, ved at traekke
hver blok over.

2. Eller du kan hgjre-klikke pa
ButtonScan.Click blokken, og veelge
"Dublicate’. when Click

a. Og dernaest veelge den rigtige tekst
efter "when...” til ButtonStopScan

do cal EEERGINEIED -StopScanning

b. Udskifte "call BluetoothLE 1.Start...” set : to | “{CHS"
med "call BluetoothLE1.Stop...” = - to |

c. Slet den blok du ikke vil bruge ved
at vaelge den og tryk pa Delete pa
dit tastatur.

d. Skift tekst pa Label

e. Saet ListViewBLE Visible til false

Nar der trykkes pa Connect knappen: when Click
1. Forbind til det Bluetoothmodul der er valgt do  call .Connect
fra ListViewBLE listen (Selectionindex) L ListViewBLE - I Selectionindex -
2. Opdater Label set : R Connecing.. J§

3. Forbind Microbit extension med det der Gl Vicrobt_Bution’ * B BluetoothDevice * JEgR] BuetoothLET -
kommer fra BluetoothLE1 extentionen

Der er ikke sa meget at sige her. when .Click
Nar der trykkes pa DisConnect knappen, sa kaldes do | call .Disconnect
-y

BluetoothLE1.Disconnect funktionen.

Dette er en ny blok sa her kan du ikke kopiere hele
blokken, men du kan kopiere indhold fra de andre
blokke for at spare tid. when .Connected

01 e LabelStatusText + i Text » GRS Connected J§
Det der sker i denne blok er: VR [ istViewBLE + I Visible * R :l

=1/l Microbit_Button1 * LIS TGO RN el
:all Microbit Button1 » BEELIESENLGHSIEIE N LEIES

1. Opdater label sa den viser "Connected”

2. Fjern ListViewBLE kassen fra Ul’et (den
gares invisible)

3. Gar Klar til at modtage Knap A
anmodninger.

4. Gor klar til at modtage Knap B
anmodninger.

Nar Bluetooth er blevet Disconnected, enten ved
tryk pa knap eller hvis Microbit’en er slukket eller
uden for raekkevidde, sa skal Ul selvfglgelig
opdateres.

when EENE6G N IRs Disconnected
oo Bl | abelStatusText + |8 to
\:el LabelButtonAction -~ B Text + WG]

3| Disconnected |

Denne funktion opdaterer ListViewBLE kassen when (CITZGIEIED DeviceFound
med de Bluetooth enheder som BIuetOOthLE1 do \iet ListViewBLE ~ M ElementsFromString - RG] BluetoothLE1 leeviceList B |

modulet finder.
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De sidste blokke skal se saledes ud => when (ITFMETTIED ButtonAStateReceived
. YA Bufton_State_Value
Den ene selvfglgelig med A’ i navnet og den anden | | e TOTTTED &R © (€ (o) fon
med 'B’ i navnet. - /2| Button_State_Vaius - |

Funktionen samler to strenge i en, en med teksten

'A:’ og en med veerdien ovre fra Microbit'en when (EIAENTIIND ButtonAStatoRecohed

Button_State_Valé™
(-4 Button_State Value +

g
don set (EREEETEE - wazamey woroweggend |

Funktionen get Button_State_Value far du ved at L 2{Bution_State_vaive - |4
holde musen over det orange Button_State_Value
felt som her...

Hvis du nu har lavet alle 9 blokke, s& er programmet OG App’en faerdig.

when LTTEIEIISMER Connected
o N LabelStatusText + W [P Connecied § when [UEETHETENI I ButtonAStateReceived
set to Button_State_Value |
call (FETTTENTNIE -RequestButionAStateUpdates :10 R LabelButionAclio -IEEED o [ (%) join | " E9T
R Microbit Bution T R e 1) Button_State Value - |

when Click
do | call GEEISED StartScanning

-

when [UEFSAETETTES ButtonBStateReceived
do call CMEGEIIESIEN -StopScanning o 5 ' Button_State_Value
EE g LabelStatusText - W Text - JUNESS . = -~ "1 =W TabelEutionAction - W Texi - RUNMIGNIT MR £ &
A ListViewBLE - | Visible * R false ["=1 Bution_State_Value

N

e "Click when (EITEEE IS DeviceFound
do  call (MG Connect ol et (RELETT:ED . (SEEE TG o
[0 = ListViewBLE ~ M Selectionindex -

LY LabelStatusText - | Text - N Connecting... i
) Microbit_Buttond ~ | evice + JRCRE] Bluetoothl E1 ~
Ny

Sa nu skal du bare fglge de naeste instrukser pa at fa overfart Appen til din telefon. Fgrst skal du installere
MIT A2 Companion....
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Abn Google Play pa din mobil og sag pa "MIT A2
eller App inventor”

Nar den kommer frem pa skaermen, klikker du bare
Installer.

1040 © B @ Q@

-

€ app inventor

I . ~4 MIT Al2 Companion
W= MIT Center for Mobile Leaming
ol HPEGI3
4,1+ (19.207 2) * 1 million £

=E=

INSTALLER

R N oD W gt ¥ S ¥ ¥

Nu kommer der en Vlgtlg information...

Din telefon OG din computer SKAL vaere pa WIFI,
ellers vil det efterfglgende IKKE virke.

Sa fa dagens WIFI kodeord fra din lzerer, og sa skal
vi videre i teksten...

Fa din telefon pa nettet her i klasselokalet.

N

DAGENS WIF!

BRUGERNAVN: itcn\wireless
KODEORD:
SSID: TEC-WEB

Nar App’en er hentet og lagt pa din brugerflade, sa
trykker du bare pa den.

Veelg scan QR code fra brugerfladen.

scan QR code
Your IP Address is: 192 168.1.75
Version: 248

Pl T o
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Projects Connect Build H%

5. APP INVENTOR

Micro_bit_button

H ” i1l i 3
Pa din computer veelger du fra menuen "Connect Ealente o 3
> Al Companion User Interface Cloisplay Reset Connection  jeyer ¢

Check t

But Hard Reset size.
utton 0
8 CheckBox - _

DatePick 7
A4 00 past ¢o¢;wGS uﬂm.@w»g

Launch the MIT Al2 Companion on your device
and then scan the barcode or type in the code
to connect for live testing of your app.

Need help finding the Companion App?

Der kommer nu en QR kode pa skeermen... Emm

el Your code is:

jotecs

EI

Cancel

Den opsnapper du med kameraet pa din MIT A2
App.

Info: Hvis dit kamera ikke virker, eller QR delen
bare ikke vil virke. Sa kan du taste koden ind
i stedet for, den star lige ved siden af QR-
koden..
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Nu gar det steerkt...

Der skulle nu meget gerne ske noget pa din PC, sa
du kan se at din egen APP nu bliver overfort til
telefonen.

Sa nar alt er godt, sa skulle din APP gerne vise sig
pa din telefon, fuldsteendig som du har designet
den -> >

Tryk pa Scan knappen...

Veelg den Microbit der er din.

Og det kan veere svaert. Men hvis du tager
Microbit’en meget taet pa din telefon, sa burde det
tal der sta efter MAC adressen og navn veere
omkring -30

Tallet angiver dBm som er signalet fra Microbit'en som
repreesenterer power i forhold til mW (milliwatt)

0dBm=1mW
-30 dBm = 0.001 mW eller 1uW 1 microwatt

Sa jo teettere pa Microbit’en er pa din telefon jo teettere vil tallet
veere pa -30.

—_

1020 © B @ 9 o

Scan Connect

Stop scan

Status: Idle
micro bit button

1021 o B & 0

Scan Stop scan Connect

Status: Scanning...

micro bit button

Status: Scanning...

3E:90:10 null -60

None

Vo T Y Y VT SN N Y SV

& X
Nwdn

Disconn.

O X

[l B .0 | |

Disconn.

Nar du har valgt en Microbit fra listen, sa tryk pa
Connect knappen.

1028 o B @ @

Scan  Stop scan

Status: Scanning...

. Disconn.

. T ¥
nasiat

Bo Larsen ©2020 bola@tec.dk

H.C.J. - Ballerup

version 2.1

Side 14 af 15



RIC®

H.C. @rsted Gymnasiet

Nar Telefonen har forhandlet med Microbit’en og scanll ksioniccanll kecooeal oiscant
der er fo_rbmdglse, sa har du jo programmeret ) stat

App’en til at vise at den nu er Connected, altsa

forbundet.

Pa Microbit’en har du ogsa programmeret at den
skal skrive et 'C’ nar den er forbundet...

Gor den det ?

Prev at trykke pa knap 'A’ pa Microbit’en

Scan  Stopscan Connect Discon.

Sa skulle dette meget gerne ske >

Status: Connected

A: 1

N N N A BV VY N e e A N S e eV

Hvad sker der hvis du trykker pa ’B’ knappen?
Hvad sker der hvis du trykker l&nge pa en af knapperne?
Prov at trykke pa Disconnect. Hvad sker der pa hhv. Microbit og Telefon?

NB: Laeg meerke til at du faktisk kan lave sma sendringer i App’en. Du @ndrer bare i koden eller
knappernes placering og vupti sa sker aendringen automatisk ogsa i App’en pa telefonen, uden at du
behgver at scanne ny QR kode.

Ekstra opgaver:

1. Kan du programmere knappen Connect, sa den kun virker og derved kan trykkes pa, nar der er
Bluetooth enheder inden for raekkevidde. Og Disconnect nar man farst er forbundet.

2. Udforsk alle de extensions som Microbiten tilbyder.
a. Kan du f.eks. Fa din mobil til at vise temperatur malt pa din Microbit?
b. Eller kan du fa din mobiltelefon til at tage et billede, nar du trykker pa en Microbit knap?

Bo Larsen ©2020 bola@tec.dk H.C.J. - Ballerup version 2.1 Side 15 af 15



	Micro:bit
	Appinventor
	Ekstra opgaver:


